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Введение
NetCracker Professional 3.2

Добро пожаловать В NetCrackerв Professional, второй продукт  набора  NetCracker. NetCracker Professional является сетевым проектом и инструментом моделирования который представляет модель сети в уникальном, динамическом, и визуальном виде, используя Intelligent Animation. База данных с тысячами сетевых устройств, функция break/restore, автоматическая проверка связности, и графический интерфейс drag-and-drop дает возможность Вам проектировать и планировать сети практически без обучения. После того, как Вы спроектируете вашу сеть, Вы можете также легко проверять ее выполнение, используя NetCracker Professional simulation engine и статистические сообщения. Другая особенность NetCracker Professional - Device Factory Wizard, который дает Вам гибкость для определения нового устройства или прототипа  и добавления их к вашим сетевым проектам.

Поскольку инструменты NetCracker просты для понимания, Quick Start Guide, Tutorial, и это руководставо пользователя и справочник всё что вам нужно для быстрой и эффективной работы с данным программным продуктом. Предполагается, что сначала вы ознакомитесь с Quick Start Guide, затем перейдёте к  Tutorial используя данное руководство для дополнительных справок.  

Вы вступаете в новый мир. Сетевой проект не нужно будет разрабатывать используя принципы  “back of the envelope” или подход “napkin” . С использованием NetCracker Professional, Вы поднимаете процесс проектирования сени на новый уровень  - когда основное планирование сети и разработка уменьшают время простоя сети и улучшают её работу, доставляя Вам полное удовлетворение. 

Об этом руководстве 

Это руководство предназначено для того, чтобы помочь Вам быстро и эффективно работать с  NetCracker.  Руководство пользователя объясняет Вам особенности NetCracker. Справочник даёт дополнительную  информацию  командах и диалоговых окнах. 

Особенности построения текста

Мы использовали следующие особенности построения текста:

· Названия меню, команды, части интерфейса пользователя, диалоговые окна начинаются с заглавных букв, например меню File.

· Когда мы хотим подчеркнуть определенный пункт или команду,  текст находится в полужирном формате.

Документация

NetCracker поставляется со следующей документацией:

· Quick Start Guide
Мы рекомендуем, чтобы Вы начали с Quick Start Guide. Здесь содержится вся информация, необходимая для начала использования NetCracker. Включен краткий обзор изделия, краткое описание особенностей NetCracker, пошаговые инструкции для создания проекта в NetCracker, и описания всех инструментальных панелей NetCracker.

· Tutorial
Мы рекомендуем, чтобы Вы использовали Tutorial после чтения Quick Start Guide. Здесь содержится семь (7) простых уроков, которые предназначены, чтобы преподать Вам основы работы с программным обеспечением NetCracker. Tutorial также доступен как справочный файл, который может быть выбран из меню Help NetCracker.

· Руководство пользователя и справочник

Данный документ.  Руководство пользователя и справочник является отражением  справочной системы NetCracker.  Это руководство предназначено помочь Вам работать с NetCracker более эффективно. 

· Release Notes
Release Notes (могут быть в виде  Readme file) содержат информацию относительно определенного выпуска, технических примечаний, и списка известных программных проблем..

Адреса  NetCracker Technology
Вы можете  обратиться в NetCracker Technology следующим образом:

E-mail:

support@netcracker.com
Web page:
http://www.netcracker.com

Телефон:
(781)736-0860

Факс:

(781)736-1735

Адрес:

1159 Main St.

Waltham, MA 02154
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Руководство пользователя

Для начала

Работа с проектами и окнами NetCracker® 

XE "Windows"XE "Project: Names"

XE "Sites: Names"

XE "Top Site"

XE "Top Window"

XE "File New"

XE "Project Properties"

XE "Properties"Проект сети, который Вы создаете в NetCracker,  называется Проектом (Project). Создание проекта сети, который является многослойным, или иерархическим, возникает необходимость деления Проекта больше чем на один Участок (Site). Каждый Участок (Site) может рассматриваться в его собственном отдельном окне Участка (Site Window). 

Когда Вы начинаете новый Проект, NetCracker открывает Top - окно Site, которое является высшим уровнем в вашей Проектной  иерархии. Для простого Проекта, Top может быть единственным участком (site).  

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Каждое название Site может быть изменено, используя  диалоговое окно Site Setup
Проект может содержать неограниченное число участков (Site). (Обратитесь к Adding Levels и Sites Using Containers).
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 Для создания проекта в NetCracker :

1. Начать новый Проект.

В меню File выберете New. NetCracker  начинает новый Проект и открывает окно Site помеченный Top.
2. Имя файла Проекта

Выберите Save As в меню File и  вводите новое имя файла в диалоговом окне  Save As.

NetCracker автоматически  добавляет .NET расширение к файлу..

3. Рассмотреть Проектную иерархию, и открыть любое окно Site. 

Нажмите кнопку  ProjectXE "Project" Hierarchy в просмотршике.  Двойное нажатие на любое окно  Site откроет его.

4. Переименовать окно Site
В меню Sites выбирайте Site Setup и редактируйте поле Name в диалоговом окне Site Setup.

__________

См. также

 Adding Levels и Sites Using Containers

Проектирование Простого Проекта

В этом разделе Вы создаете простую сеть. Типовой проект, который Вы создаете, состоит из двух рабочих станций (workstation) и коммутатора (switch). Workstation связан с switch. После того, как Вы устанавливаете трафик, Вы запускаете анимацию.
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 Проектирование простого проекта:

1. Откройте новый проект

Нажмите New в меню  File.  NetCracker откроет окно Top Site. 

2. Перетащите  две workstation на ProjectXE "project" Page. 

Просмотрите Device database и два раза щёлкните на LAN workstations  Workstations  папка Generic devices.  NetCracker покажет доступные Workstation  в панели Product Image. Выберете и перетащите две workstation на страницу проекта.  Смотрите также Adding и Configuring Devices для большей информации.

3. Добавьте Ethernet карты.

Используйте Device database, для того чтобы найти  LAN adapters  и дважды щёлкните по этой папке. Затем дважды щёлкните по папке Ethernet.  Щёлкните по папке Generic devices.  Выберете необходимую  Ethernet карту из Image Pane и поместите её на одну из Workstation.  Обратите внимание, что курсор изменится  на значок  «Плюс» со значка «Стоп», когда вы перетащите карту на Workstation.  Повторите это для второй Workstation. Смотрите также Adding Plug-Ins или Network Cards для большей информации.

4. Добавьте switch.

Вернитесь в Device database.  Дважды щёлкните на  Switches  Workgroup  папка Ethernet  и перетащите необходимый switch из  Images Pane на страницу проекта (projectXE "project" page).

5. Подсоедините Workstation к Switch.

f. Щёлкните на кнопку Link Devices на панели инструментов  Modes  [image: image3.png]


 HID_MODE_LINK.

g. Когда указатель будет в режиме Link, щёлкните по одной из Wогkstation и, затем, щёлкните на switch.  NetCracker откроет диалоговое окно Link Assistant.

h. Для подтверждения параметров порта по умолчанию и создания связи, нажмите кнопку Link и нажмите Close. 

i. Используя Quick Link нажмите на Switch и, удерживая SHIFT,   переместите курсор на вторую  Workstation, и нажмите на неё.  Затем отпустите  SHIFT.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Для дополнительной информации смотрите также Linking Devices в Same Site

6. Создайте трафик.

j. Для создания трафика между двумя устройствами нажмите кнопку Set Traffic [image: image4.png]


.

Нажмите на одну из Workstation, затем нажмите на другую  Workstation.  

NetCracker откроет диалоговое окно Profiles.
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Диалоговое окно Profiles
В Profiles list нажмите на нужное свойство.

Нажмите на кнопку Assign для принятия типа трафика между устройствами.

Закройте диалоговое окно Profiles.  

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Смотрите также Assigning Traffic или Calls для дополнительной информации о назначении трафика. 

Запуск анимации.

Нажмите на кнопку Start [image: image6.png]


 на панели инструментов Control для того, чтобы увидеть трафик в проектируемой сети.
Сохранение проекта.

a. Остановите анимацию, используя кнопку  Stop  [image: image7.png]


  на панели инструментов Control.  

b. Из меню File выберете команду Save.  

На экране появится диалоговое окно Save As.  

c. Наберите, например, example.net и нажмите Save.  

Выход из NetCracker.

Выберете Exit из меню File menu для выхода из NetCracker.

__________ 

Смотрите также:

Открытие существующих файлов проекта. 

Диалоговое окно Profiles. 

Понятие анимации в NetCracker.
Печать проекта, страницы или отчёта

Функции Печати включают: 

·  Активный Site 

·  Активный Site с его Subsite
·  Полный проект 

·  Перечень использованного оборудования.

[image: image8.png]


 Для печати проекта или  Site
используйте следующие метолы для выбора команд печати:

· В меню File выберете команду  PrintXE "print". 

· Нажмите кнопку PrintXE "print"  [image: image9.png]



На экране появится диалоговое окно Print.
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Диалоговое окно PrintXE "print" 

Выберете желаемые опции печати и нажмите кнопку ОК, для того чтобы закрыть окно и печатать выбранные страницу(ы) или Site(s).

[image: image11.png]


 Для печати отчёта (Report)XE "print"
В окне отчётов на панели инструментов Report нажмите кнопку PrintXE "print" Report [image: image12.png]


.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Когда отчёт отображён на рабочем столе команда Print в меню File,  кнопка , PrintXE "print" Preview [image: image13.png]


, и кнопка PrintXE "print" на панели инструментов Standard отключены.

О NetCracker Professional

Добро пожаловать В NetCracker Professional. NetCracker Professional - второй инструмент проектирования сети в наборе NetCracker. В отличие от NetCracker Designer, который является  инструментом проектирования  сети, NetCracker Professional способен к проектированию и моделированию. NetCracker Professional очень похож на NetCracker Designer по интерфейсу пользователя, но имеет несколько важных дополнительных особенностей. Две из главных особенностей, которые отличают NetCracker Professional от NetCracker Designer - статистические индикаторы и произвольные профили потока данных.

Если Вы уже знакомы с NetCracker Designer,  переход NetCracker Professional не доставит особого труда. Если Вы используете NetCracker, впервые рекомендуется, чтобы Вы сначала использовали Tutorial.

Статистические индикаторы

NetCracker Professional способен к вычислению и показу разнообразной статистической информации, связанной с работой сети. Любое устройство, связь или поток данных могут иметь статистику. Статистическая информация может быть показана в форме чисел, графика, или гистограммы.

Для показа статистики, любой объект выбирается и щелчком правой клавиши мыши  выбираете команду Statistics из локального меню или открываете объектное  меню  и выбираете команду Define Statistics. Это откроет диалоговое окно Statistical Item. Выберите информацию,  которую Вы хотите показывать и закройте диалоговое окно. И графики, и окна с текстом могут изменять размеры для более  легкого рассмотрения информации. Изменять размер или цвет текста правой клавишей мыши  щелкают по тексту, выбирают команду Properties и используют диалоговое окно Text Properties, чтобы установить необходимые свойства текста. Для примера смотрите файл Router.net.
Произвольные  Профили Потока Данных

NetCracker Professional позволяет Вам создавать ваши собственные произвольные  профили потока данных. NetCracker Professional имеет  разнообразные трафики, голосовые запросы  и профили запросов данных. Если Вы хотите создать ваш собственный профиль, следуйте за шагами, описанными в Creating a New Profile.

Изменение образа Site
Изменение имени Site или его содержания 

XE "Rename"

XE "Rename Site"

XE "Change Site Name"XE "Containers"

XE "Changing the name of a site or its container"
[image: image14.png]


 Изменение имени Site путём использования диалогового окна SiteXE "Site" Setup:

Используйте одно из ниже перечисленных действий для доступа к диалоговому окну SiteXE "Site" Setup:

· Из меню SiteXE "Site" выберете SiteXE "Site" Setup
· Дважды щёлкните правой клавишей мыши по окну SiteXE "Site" для того чтобы открыть локальное меню, и выберете SiteXE "Site" Setup
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 Диалоговое окноSiteXE "Site" Setup 

После того, как вы открыли окно SiteXE "Site" Setup, нажмите на закладку Names и введите имя в поле SiteXE "Site" name.

Нажмите кнопку OK для принятия изменений и закройте окно. 

[image: image16.png]


 Для изменения имени Site используя диалоговое окно Properties  для содержащихся объектов:

Используйте один из следующих методов для открытия окна Properties:

· Выберете объект.  Из меню Object выберете команду Properties.

· Правой клавишей мыши щелкните на объект. Из локального меню выберете команду Properties.

Измените поле Name.

Нажмите кнопку OK для принятия изменений и закрытия диалогового окна. 

[image: image17.png]


 Изменение имени Site путём редактирования метки (label): 

Выберите метку (label) объекта дважды щелкнув  только по ней. 

На экране появится диалоговое окно Text Editor.
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Диалоговое окно Text editor
Измените подсвеченное имя объекта в поле Text .  

Нажмите кнопку OK для принятия изменений и закрытия окна.

Это изменения также будет использовано для названия окна SiteXE "Site".

Обратите внимание:  Изменение имени Site или его объектов автоматически изменит имя во всех местах, где оно используется.  

Части окна Site 

XE "Display"

XE "Color"

XE "Background"

XE "Site Window"

XE "Parts of a Site Window" Каждое NetCracker окно Site состоит из двух областей(регионов): Page (или печатающий) область(регион) и область(регион) Non-Printing. NetCracker печатает части вашего проекта, расположенного на Page. Компоненты в области(регионе) Non-Printing - часть проекта и мультипликации, но они не печатают. Помимо изменения(замены) цветов " на экране ", NetCracker коробка диалога Site Setup позволяет Вам добавить карту или сетку и изменение(замену) размера Page. Каждое NetCracker окно Site состоит из двух областей: Page (печатающаяся область) и область Non-Printing. NetCracker печатает части вашего проекта, расположенные в области Page. Компоненты в области Non-Printing - часть проекта и анимация, но они не печатаются. Помимо изменения экранных цветов, NetCracker диалоговое окно Setup позволяет Вам добавить карту или сетку и изменить размеры Page.

[image: image19.wmf] 

Печатаемая 

область

 

Непечатаемая 

область

 


Панель Project или Рабочий стол  (Workspace)

__________ 

Смотрите также

Изменение цветов PageXE "Page" (project pane) и области Non-printing 

Изменение цветов Page и области Non-Printing 

XE "Changing colors of Project panes and Non-Printing Regions"XE "Background Colors"

XE "Project panes: changing colors"

XE "Non-printing regions: changing colors"Используйте следующие действия:

· В окне Site правой клавишей мыши  откройте локальное меню, выберете  Site Setup.  Выберете закладку Background.  В поле ColorsXE "Colors" , выберете цвета для  Page и области  Non-Printing XE "Colors" и нажмите кнопку OK.

· В меню Sites нажмите Sites Setup и выберете закладку Background.  В поле ColorsXE "Colors", выберете цвета для Page и области Non-Printing XE "Colors"и нажмите кнопку OK.


[image: image20.wmf] 

Цвет фона

 

Карта

 


Окно Site с применёнными свойствами background color и map 

Добавление карты в качестве фона на  Site Page
XE "Adding maps as backgrounds on a Site window"

XE "Site window: adding maps"

XE "Backgrounds: adding maps to"Карта может быть использована в качестве фона XE "Maps"Page и может быть показана на Вашем мониторе  и распечатана.  Uдля добавления карты на Site page используйте одно следующих действий:

· Правой клавишей мыши нажмите на окно Site и выберете Site Setup из локального меню.  На закладке Background окна Site Setup, нажмите на Map box.  Выберете карту из списка или используйте клавиши просмотра для нахождения необходимого файла с картой и нажмите OK.

· В меню  Sites нажмите Site Setup.  На закладке Background окна Site Setup , нажмите на  Map box. Выберете карту из списка или используйте клавиши просмотра для нахождения необходимого файла с картой и нажмите OK.

Добавление сетки (Grid) на Site Page
XE "Adding a grid to a Site window"XE "Adding Grids"

XE "Site window: adding grids"Используйте одо из следующих действий:

· Правой клавишей мыши нажмите на окно Site и выберете Site Setup из локального меню.  Отметьте  флажок Show GridXE "Grid" на закладке GridXE "Grid" окна Site Setup, выберете цвет сетки, и нажмите OK.

· В меню Sites нажмите Site Setup. Отметьте  флажок Show GridXE "Grid" на закладке GridXE "Grid" окна Site Setup, выберете цвет сетки, и нажмите OK.

Добавление изображения на Site Page
XE "Adding an image to a Site window"

XE "Images"

XE "Adding Images"

XE "Site windows: adding an image to"

XE "Images: adding to Site windows"Если вы хотите использовать иллюстрацию в качестве фона окна Site,  используйте одно из ниже перечисленных действий для выбора файла изображения:

Используйте:

· Локальное меню для доступа к диалоговому окну Site Setup.

· Команду Site Setup из меню Sites.
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 Для добавления изображения на Site Page используя локальное меню:

1. Правой клавишей мыши щёлкните по окну Site (не по объекту).

2. Выберете Site Setup из локального меню.  

На экране появится окно Site Setup.

[image: image22.png]Nanes | Background| Layout | Magins| Gid | Miipage |

- Display

Site name.





Диалоговое окно Site Setup
Выберете закладку Background и нажмите на Map box для того чтобы открыть дополнительные настройки фона.  

Нажмите кнопку Browse.

 На экране появится окно Open.
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Диалоговое окно Open 

Выберете файл изображения из панели Selection и нажмите кнопку OK для установки фона окна Site и закрытия окна Site Setup.
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Пример карты
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 Для добавления изображения на Site Page, используя меню Sites:

1. Из меню Sites выберете Site Setup.  

2. Выберете закладку Background, и нажмите на Map box для того, чтобы отрыть дополнительные настройки фона.  

3. Нажмите на кнопку Browse для открытия окна Browse.

4. Выберете файл изображения из списка и нажмите кнопку OK для установки фона окна Site  и закрытия окна Site Setup.

__________

  Смотрите также

Draw:  команда Image (меню Sites)
Создание изогнутых связей

XE "Links"XE "Creating Polyline Links"

XE "Creating Bends In Links"Используя NetCracker, Вы можете создавать ломаные или изогнутые связиXE "bent links".  Изгибание связей оказывает влияние только на внешний вид проекта.

[image: image26.png]



Изогнутая связь

[image: image27.png]


 Для изгибания связи XE "bend"
1. Нажмите  клавишу <Ctrl> И дважды щёлкните по связи.  

Это создаст точку изгиба связи.  Точка изгиба отображается XE "bend"как точка перемещения связи.  

2. Переместите связь за эту точку в нужное место

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: Вы можете сгибать связь столько, сколько Вы хотите,  повторяя вышеупомянутые шаги.
[image: image28.png]


 Для выпрямления ссылки

Удерживая  <Ctrl>  дважды щёлкните по почке изгиба.  Точка изгиба исчезнет и связь выпрямитсяXE "bend" в этой точке.  Повторите это для каждой точкиXE "bend".

Названия связей

Названия связей автоматически изменяются XE "title"

XE "titles:of links"XE "link"

XE "titles"только если пользователь не менял их вручную. Пользователь может показать/убрать название для каждой части Мulti-site связи независимо от остальных частей.  Так некоторые связи могут в одном Site отображаться с названием а в остальных – без. 

Устройства

Добавление Устройства (Device) в проект

XE "Devices: Adding to a project"

XE "Adding a Device"

XE "New Device" Каждое устройство в базе данных NetCracker снабжено детальной информацией изделия, поставляемой  продавцом или другими источниками. Вы можете рассматривать эту информацию,  выбирая объект в окне Site, затем обращаясь к его диалоговому окну Properties.
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 Для добавления компонентов к NetCracker Site
1. Найти тип устройства в Device Browser.

a. Используйте одно из следующих действий для вызова  Device Browser XE "Device", если он еще не вызван:

· Нажмите кнопку DeviceXE "Device" Browser [image: image30.png]


 на броузере. 

·  Из меню View выберете команду Database Browser.

На экране появится окно Database browser.
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DeviceXE "Device" Database browser
b. Используйте полосу прокрутки, чтобы просмотреть базу данных для того, чтобы найти различные типы устройств.

c. Разверните желаемую папку, если она ещё не раскрыта, нажав на знак
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.

d. Затем щёлкните по необходимой категории устройств, чтобы отметить её и высветить изображения устройств на панели XE "Device"Image.

Обратите внимание:
· Закладка Devices tab в панели Image должна быть отмечена, если вы хотите увидеть устройства в панели Image.

· Для каждого типа устройств, универсальные устройства включены в верхний уровень категории и могут быть отображены и выбраны в панели Image. Универсальные устройства представляют собой тип устройств, функционирующих как устройство данного типа , но не содержащих специализированных характеристик.

Найдите универсальные устройства выбором категории устройств.

2. Выберете устройство и перетащите его в Project pane.

Изменение названия устройства
XE "Changing a device label"

XE "Devices: changing labels"

XE "Labels"

XE "rename"When the image and its label are selected separately or together, then the device label can be modified.
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 Для изменения названия 

Используйте один из следующих методов для изменения названия (label):

· Правой клавишей мыши щёлкните по объекту и выберете Properties из локального меню.  

На экране появится диалоговое око Properties.

· Измените поле Name и нажмите кнопку OK
· Нажмите на название устройства и выберете Text Editor.  

На экране появится диалоговое окно Text Editor.

Измените поле Name.  Затем нажмите кнопку OK для принятия изменений и закрытия окна. 

Изменение размеров компонента на экране 

XE "Changing a component's display size"

XE "Component: changing sizes"

XE "Display Size"[image: image34.png]


 Для изменения размеров компонента на экранеXE "Size"
Отметьте компонент и за точки измените его размеры его до необходимых.  

Просмотр конфигурации устройства

XE "Viewing or changing a device's configuration"

XE "Configuration: changing a device's"XE "Viewing: device configurations"[image: image35.png]


 Для просмотра конфигурации устройства:

Используйте одно из ниже перечисленных действий, чтобы открыть   диалоговое окно Configuration dialogHIDD_CHASSIS:

· Двойной щелчок по устройствуXE "Device".

· Правой клавишей мыши щёлкните по устройству и из локального меню выберете командуXE "Device".

· Выберете устройство, затем из меню XE "Device"Object выберете команду Open.

· Выберете устройствоXE "Device", затем из меню Object выберете команду Configuration.
На экране появится диалоговое окно Configuration.
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Диалоговое окно Configuration
Просмотрите конфигурацию устройства, нажав на кнопку DeviceXE "Device" Setup для открытия диалогового окна DeviceXE "Device" Properties.

Просмотрите конфигурацию самонастраеваемых устройств ,  нажимая кнопку Plug-in Setup, чтобы открыть диалоговое окно Properties Device.
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Диалоговое окно DeviceXE "Device" или Plug-in Properties 

Просмотр или изменение свойств устройства

XE "Viewing or changing device properties"XE "settings"Свойства включают в себя информацию изготовителя устройства и примечания пользователя.  
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 Для просмотра или изменения свойств устройства

Используйте один из следующих методов для доступа к диалоговому окну PropertiesXE "properties":

· Щелкните на устройство правой клавишей мыши и из локального меню выберете XE "device"PropertiesXE "properties".

· Отметьте устройство и выберете Properties из меню Object.

Выберите нужную закладку в диалоге Properties, затем введите, удалите, или измените информацию в нужном поле (ях).

Нажмите кнопку OK, чтобы применить ваши изменения и закрывать диалог, или нажимать кнопку Cancel, чтобы закрыть диалоговое окно Properties без  изменения свойств устройства.

__________ 

Смотрите также

Диалог конфигурации (Configuration)
Диалог свойств (PropertiesXE "properties") 

Диалог свойств порта (Port PropertiesXE "properties")
Просмотр или изменение конфигурации устройства Viewing_or_Changing_Device_Properties
Изменение свойств компонента или подкомпонента 

XE "Changing properties of a component or sub-component"XE "components"
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 Для изменения свойств компонента или подкомпонента XE "properties"
Используйте один из следующих методов для отображения диалога конфигурации:

· Щелкните два раза левой кнопкой мыши на компоненте для открытия окна диалога конфигурации (Configuration).

· Щелкните мышкой на кнопке Setup для компонента или подкомпонента для открытия окна диалога свойств (PropertiesXE "properties").
Сделав требуемые изменения, нажмите на кнопке OK для вступления их в силу и закрытия диалогового окна. 

__________ 

Смотрите также

Добавление Plug-In-ов или сетевых карт в устройство
Диалог конфигурации (Configuration)
Диалог свойств (PropertiesXE "properties") 

Диалог свойств порта (Port PropertiesXE "properties")
Просмотр или изменение конфигурации устройства Viewing_or_Changing_Device_Properties
Стеки

Добавление и удаление стековых устройств

XE "Stacks"XE "Sub-Components"

XE "Stack: Assembling of" Некоторые компоненты организации сети могут быть помещены в стек. Как только устройства помещены в стек, NetCracker обрабатывает стек как одно устройство. Это означает:

· Доступные порты являются общими для устройств в стеке. 

· Трафик может быть в целом направлен через стек. 

· Экранное изменение размеров и другие функции рисования применяются ко всему стеку.
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 Для того, что бы собрать стек

Следуйте эти шагам:

1. Перетащите стековое устройство в активное окно XE "Device: Stackable"

XE "Device"Site. 

Некоторые хабы (Hub), коммутаторы (Switch ) и маршрутизаторы (router) могут быть объединены в стек.

2. Добавьте устройства в стек. 

Направьте броузер базы данных на ветвь, которая содержит устройства, которые вы хотите объединить в стек. Перетащите требуемое устройство из области где оно изображено в стек. Когда указатель мыши изменит свое изображение со знака «-» на знак «+» - отпустите левую кнопку мыши.  NetCracker добавит устройство в стек.

3. Повторяйте выше описанные действия пока не закончите формирование стека.

ЗАМЕЧАНИЕ: Если указатель мыши не изменяет свое изображение на знак «+» значит, выбранные устройства не могут быть объединены в стек. Возможными причинами этого могут быть несовместимость соединяемых в стек устройств или количество устройств в стеке превышает допустимое.XE "Device: Stackable" 
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 Удаление стека

· Для удаления всего стека выделите его и нажмите клавишу Delete на клавиатуре.

· Для удаления отдельного элемента стека щелкните правой кнопкой мыши на нем и в локальном меню выберите команду удаления. XE "Device"
__________ 

Смотрите также 

Изменение свойств устройства в стекеXE "Device" 

Просмотр или Изменение конфигурации устройства в стекеXE "Configuration"

XE "Device" 

Просмотр конфигурации устройства в стеке

XE "Viewing or changing the configuration of a device in a stack"

XE "Devices in a stack: viewing"

XE "Devices in a stack: changing configuration"

XE "Configuration: changing for devices in a stack: Stackable objects: changing the configuration of"

XE "Devices in a stack"
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 Для просмотра или изменения конфигурации устройства в стеке

Используйте один из следующих методов для открытия диалогового окна конфигурации (Configuration):

· Щелкните правой кнопкой мыши на устройстве в стеке и выберите пункт Open из локального меню.

· Щелкните два раза левой кнопкой мыши на устройстве в стеке. 

ЗАМЕЧАНИЕ:  Не имеется никакого диалогового окна конфигурации для всего стека. Каждое устройство в стеке имеет свое собственное диалоговое окно конфигурации (Configuration).

__________ 

Смотрите также 

Изменение свойств устройства в стеке 
Добавление и удаление стековых устройств. 

Диалог свойств (Properties)

Диалог конфигурации (Configuration)
Изменение свойств устройства в стеке 

Вы можете изменять свойства объектов добавленных в стек путем нажатия левой кнопкой мыши на каждом из них. XE "Changing the properties of a device in a stack"

XE "Devices in a stack: changing properties of"

XE "Stack: Changing Properties"

XE "Device: Stackable"
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 Для изменения свойств устройства в стеке

1. Нажмите левой кнопкой мыши на отдельно объекте в стеке.

2. Используйте один из следующих методов для открытия диалогового окна свойств (Properties):

· Нажмите правой кнопкой мыши на требуемом устройстве в стеке и выберете пункт локального меню Properties.

· Выделите устройство и выберите пункт Properties в меню Object.

3. Выберите требуемую закладку в диалоге Properties и щелкните на ней левой кнопкой мыши.

4. Добавьте, удалите или измените информацию в редактируемых полях.

ЗАМЕЧАНИЕ: Стек как отдельный модуль не имеет никаких свойств, и диалог Properties не может быть открыт для всего стека. Только отдельные компоненты стека имеют диалог Properties.
__________ 

Смотрите также

Просмотр и Изменение конфигурации устройства в стеке 
Добавление и удаление стековых устройств. 

Диалог свойств (Properties)

XE "Configuration"
Установление Связности

Добавление Plug-In-ов или сетевых карт к устройству

Вы можете работать непосредственно на странице или открывать диалоговое окно Configuration, чтобы собирать модульные устройства, типа хабов или маршрутизаторов, или добавлять сетевые платы к рабочим станциям.XE "Modular devices: assembling of"

XE "Adding Plug-Ins or Network Cards"

XE "Adding Plug-Ins or Network Cards To a Device"XE "Configuration"XE "Hubs"

XE "Routers"

XE "Workstations" 

Для модульных устройств NetCracker отображает все доступные блоки и plug-ins в областях окна XE "Plug-Ins"Product Image. 

Сетевые карты содержатся в специальном разделе базы данных называемом LAN Adapters.
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 Для конструирования модульных устройств или добавления сетевой карты к рабочей станцииXE "Workstations"
Перетащите устройство в окно Site.

Например, начните с хаба или шасси маршрутизатора. Обратите внимание, что, когда Вы выбираете модульное устройство из базы данных устройств (Device Database), список продукции и условные изображения показывают все блоки и совместимые подкомпоненты.XE "Sub-Components".

Добавление подкомпонентовXE "Sub-Components".

Используйте один из следующих методов для добавления подкомпонентов:

· Перетащите мышкой подкомпонент из области окна условных изображений (XE "Sub-Components"Image pane) в компонент.  

Указатель мыши изменится со знака [image: image45.png]


  на знак [image: image46.png]


,  когда вы сможете бросить подкомпонент на компонент. 

· Щелкните два раза левой клавишей мышки на устройстве для открытия диалогового окна конфигурации ConfigurationXE "Configuration".  Перетащите изображение подкомпонента из XE "Sub-Components"Image pane на изображение компонента в диалоговом окне конфигурации компонента ConfigurationXE "Configuration".  Указатель мыши изменится со знака [image: image47.png]


  на знак [image: image48.png]


,  когда вы сможете бросить подкомпонент на компонент.

NOTE:  Если указатель мыши не изменяется со знака [image: image49.png]


 на знак [image: image50.png]


 значит подкомпонент несовместим с компонентом. Выберите другой подкомпонент, который совместим с тем устройством, которое вы используете или используйте универсальные подкомпоненты XE "Sub-Components"(см. «Добавление устройства в проект» для объяснения как отобразить универсальные устройства в окне Image Pane)

__________ 

Смотрите также

Изменение свойств компонента и подкомпонента 
Соединение устройств в одном Site-е

Система проверки соединений XE "Layers"

XE "Levels"

XE "Segments"

XE "Sections"

XE "Connecting"XE "Linking: Same Site"NetCrackerа  предотвращает попытки соединения несовместимых устройств. XE "Linking"Для соединения двух совместимых устройств в одном Site-е, выполняйте следующие шаги:
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 Для устройств в одном site-е:

1. При активном окне Site, нажмите кнопку Link Devices (соединить устройства) [image: image52.png]


.  

Указатель мыши перейдет в режим соединения.

2. Проведите связь между двумя устройствами.

Используйте любой из этих методов:

· Щелкните мышью по одному устройству, переместите указатель на другое и щелкните по нему. 

· Нажмите левую кнопку мыши на устройстве, переведите указатель мыши на другое устройство и отпустите кнопку мыши.  

После этого NetCracker откроет диалоговое окно Link Assistant. 
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Диалоговое окно Link Assistant
3. Установите связь.

По умолчанию, Link Assistant предлагает связать первый доступный порт на каждом устройстве. Нажмите кнопку Link, чтобы принять значения по умолчанию или выберите другие порты и нажмите кнопку Link.

4. Настройте установки соединения, если это необходимо.

Как только связь установлена, NetCracker отображает параметры настройки соединения. Вы можете изменять протокол, средства, длину, и пропускную способность как вам требуется.  

Вы можете продолжить установление соединений в режиме Link Devices.  Для возврата указателя мыши в стандартный режим[image: image54.png]


, нажмите кнопку [image: image55.png]


  на инструментальной панели  Modes.

__________ 

Смотрите также

Изменение свойств соединений 

Диалоговое окно Link Assistant 

Установка соединения между устройствами в разных Site
Создание соединения между двумя совместимыми устройствами в разныхXE "Layers"

XE "Levels"

XE "Sites: Linking Devices Between"

XE "Segments"

XE "Sections"XE "Linking: Devices Between"

XE "Hierarchy" Site-ах. 
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 Для соединения устройств на разных уровнях:

1. Убедитесь в том, что вы находитесь в режиме Link, нажав на клавишу Link Devices [image: image57.png]


.  

В режиме Link курсор примет следующий вид [image: image58.png]


. Создайте соединение между одним устройством или контейнером или между двумя контейнерами. Диалоговое окно Link Assistant будет недоступно, т.к. соединение не завершено.  Однако значок соединителя будет отображен на подключенном контейнере или участке. Этот соединитель указывает на конец связи в одном окне Site если связь идет к другому участку.  Связь может быть продолжена из одного соединителя к другому или к устройству в участке. Когда к каждому окончанию связи будет подключено устройство, соединение будет завершено и на экране появится диалоговое окно Link Assistant.

ЗАМЕЧАНИЕ:  Диалоговое окно Link Assistant не отображается на экране, если соединения были созданы с помощью метода Quick Link. 

2. Настройте установки соединения, если это необходимо.

Как только связь установлена, NetCracker отображает параметры настройки соединения. Вы можете изменять протокол, средства, длину, и пропускную способность как вам требуется.    

3. Вернитесь к стандартному виду указателя мыши.

Для возврата в стандартный режим указателя мыши нажмите кнопку [image: image59.png]


  на инструментальной панели Modes.

ЗАМЕЧАНИЕ:  Вы можете также изменять свойства порта путем нажатия правой клавишей мыши на устройстве и выбора Properties в локальном меню.  Нажмите закладку Ports, выберите порт и нажмите Port Setup.

__________ 

Смотрите также  

Диалоговое окно Link Assistant 

Соединение устройств в одном XE "Linking"Site-е 

Изменение свойств соединения

Используйте эту процедуру для изменения свойств соединения после установления связи между двумя устройствами в одном и том же или в различных XE "Changing link properties"

XE "Link properties: changing"

XE "properties"Site-ах.
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 Для изменения свойств соединения:

· Как только связь установлена, откройте диалоговое окно Link Assistant двойным щелчком на связи.
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Link Assistant
Отредактируйте свойства соединения и нажмите кнопку Сlose. 

ЗАМЕЧАНИЕ: Вы можете использовать особенности метода NetCracker-а  Quick Linking для соединения двух устройств без определения портов или установок соединения.

__________ 

Смотрите также

Соединение устройств в одном XE "Linking"Site-е 

Установка соединения между устройствами в разных XE "Linking"Sites 

Метод Quick Linking  (быстрое соединение)

Метод Quick Linking (быстрое соединение)

XE "Quick Linking" После того, как Вы заполните ваш сетевой проект устройствами,  помещая изображения устройств на Project pane, Вы можете создавать связи между устройствами. Чтобы связать два совместимых устройства в одном и том же  Site-е, используя Quick Link, выполните следующие шаги:

[image: image62.png]


 Для использования метода QuickXE "Quick" Link:

1. При активном окне Site, нажмите кнопку Link Devices [image: image63.png]


.  

Курсор мыши примет вид [image: image64.png]


 , показывая, что Вы режиме Link.

2. Создайте соединение между двумя устройствами.

Нажмите клавишу Shift, затем щелкните на одно устройство и затем на другое. 

ЗАМЕЧАНИЕ:  

1. Особенность NetCracker – проверка связей, предотвращает соединение несовместимых устройствXE "Linking".

2.
Вы не можете использовать Quick Linking, чтобы подключить два устройства на различном Site. Чтобы подключить такие устройства, смотрите Установка соединения устройств в различных Site.

NetCracker соединит два устройства, если они совместимы.

[image: image65.png]


 Для открытия диалогового окна Link Assistant, после установки соединения, дважды щёлкните по связи. 

__________ 

Смотрите также

Диалоговое окно Link Assistant 

Соединение устройств в одном XE "Linking"Site-е 

Установка соединения между устройствами в различных XE "Linking"Site
Трассировка пути между устройствами

XE "Tracing Path Between Devices"XE "follow" Программное обеспечение NetCracker прослеживает путь данных между источниками трафик/запрос и приёмниками трафик/запрос. Если между устройствами доступны множественные пути, Trace Path покажет один путь для каждого типа отношения.

[image: image66.png]


 Для трассировки пути данных между источником и приёмником:

1. При активном окне Site, нажмите кнопку TraceXE "trace" Path [image: image67.png]


 .  

Курсор мыши примет вид ([image: image68.png]


), показывая, что Вы переключились в режим TraceXE "trace" Path.

2. Нажмите на источник трафик/запрос  (устройство).  

3. Нажмите на приёмник трафик/запрос (устройство).

И источник трафика и приёмник трафика могут быть в любом Site на любом уровне проектной иерархии.

NetCracker отображает путь между источником и приёмником, высвечивая его  красным.

__________ 

Смотрите также

Назначение  трафика и запросов 
Команда TraceXE "trace"  Path
Генерация потока данных 

Назначение трафика и запросов

XE "Calls"

XE "Data Flow"

XE "Circuit Switching"

XE "Set Calls"Любой компонент, способный к производству загрузки - генератор трафика. Для NetCracker, генераторы трафика включают все контейнерные объекты(цели) (локальные сети, формирования, города, университетские городки, и полы(этажи)) также как автоматизированные рабочие места, серверы, и периферийные устройстваЛюбой компонент, способный к производству загрузки - генератор трафика. Для NetCracker, генераторы трафика включают все контейнерные объекты(цели) (локальные сети, формирования, города, университетские городки, и полы(этажи)) также как workstation, серверы, и периферийные устройстваЛюбой компонент, способный к производству загрузки сети - генератор трафика. В NetCracker, генераторы трафика включают все  содержащиеся объекты крупного уровня (локальные сети, здания, города, университетские городки, и этажи), также как workstation, серверы, и периферийные устройства.

NetCracker поддерживает предопределение конфигурации трафика и запроса. Перед назначением конфигурации трафика или запроса, Вы можете захотеть установить совместимость и соединить устройства. Смотрите  Соединение устройств. Конфигурация трафика и запроса может быть назначена для компонентов, которые не связаны.
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 Для назначения конфигурации трафика и запросов

1. При активном окне Site, нажмите копки Set Traffic, Set Voice Calls или Set Data Calls.

Указатель мыши будет в режиме Set TrafficXE "Set Traffic" или Set Call.

2. Щелкните на одно устройство, переместите указатель мыши на другое устройство и щёлкните по нему.

NetCracker откроет диалоговое окно Profiles.  

3. Назначьте конфигурацию.

Выберете TrafficXE "Traffic" или Call конфигурацию в диалоговом окне Profiles и нажмите кнопку Assign для принятия изменений и закрытия окна.  

Вернитесь к обычному указателю мыши [image: image70.png]


, нажав на кнопку [image: image71.png]


  инструментальной панели Modes.
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 Для преобразования генератора трафика в Сontainer
Генератор трафика – объект, за которым закреплена определённая конфигурация трафикаXE "Traffic"

XE "Traffic".  Некоторые объекты могут быть преобразованы в Сontainers; которые включают в себя здания, LAN, этажи, города, и университетские городки.  Преобразованием объекта в Сontainer создаётся новый Site и открывается новое окно Site.  Когда генератор трафика преобразуется в XE "Traffic"Сontainer, закреплённая за ним конфигурация трафика удаляетсяXE "Traffic"; объект больше не влияет на трафикXE "Traffic".
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 Для назначения конфигурации трафика XE "Traffic"или запросов между объектами в различных Site:
Следуйте тем же шагам, что и в предыдущем случае.

__________ 

Смотрите также

Просмотр или изменение конфигурации трафика или запросов XE "Traffic"
Трассировка пути межу устройствами 

Просмотр или изменение конфигурации  трафика или запросов

XE "Calls"

XE "Load"

XE "Circuit Switching"
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 Для просмотра трафика или запросов, закреплённых за устройствомXE "Traffic":

Выберете Data Flow из меню Global.  Просмотрите лсписок назначений в диалоговом окне Data Flow .
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 Для изменения назначенных трафика или запросовXE "Traffic"
1. Из меню Global выберете команду Data Flow.

NetCracker покажет список назначений в диалоговом окне Data Flow.

2. выберете конфигурацию, которую вы хотите изменить и нажмите кнопку Edit.

NetCracker откроет диалоговое окно ProfilesXE "Profiles".  

3. В диалоговом окне ProfilesXE "Profiles", выберете необходимую конфигурацию и нажмите Assign.  

Выбранная конфигурация применится и окно ProfilesXE "Profiles" закроется.

Установка Client Sever Relationships
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 Для создания ClientXE "Client" Server Relationship

1. Перетащите два компьютера на рабочее поле.

Оба этих компьютера могут быть Workstation или серверами.  В базе данных компьютеры разделяются на категории, определяемые производителями. С позиции  организации сети, сервера отличаются добавление специального программного обеспечения, а не выбором компьютера из раздела серверов базы данныхXE "software".

2. Добавление программного обеспечения для сервера.XE "software"
Программное обеспечения для создания сервераXE "software" является одним из типов plug-in и находится в Network, отделение softwareпапка Server softwareXE "software" в базе данных.  Один и тот же компьютер может служить серверами разного типа.

3. Убедитесь в том, что компьютер подсоединён и для него  назначен трафик.

Когда Вы назначаете трафик, назначение происходит от клиента к серверуXE "Client".  Сервер отвечает автоматически.  Для изменения свойств ответного трафика сервераXE "Sever", откройте диалоговое окно Server’s Properties и нажмите на закладку Server.

NetCracker использует проверку связности на уровне приложений сервера.  Так, если назначенный трафик не совместим с программным обеспечением сервера, выдаётся сообщение об ошибкахXE "software".

Постоянные виртуальные каналы в Frame Relay Clouds
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 Для установки PVCXE "PVC" (постоянный виртуальный канал) в Frame RelayXE "Frame Relay" cloud 

1. Отройте диалоговое окно  Properties  frame relayXE "Frame Relay" cloud и нажмите закладку PVC’s.
Frame Relay Cloud может использоваться двумя путями. Если PVC - не используется, данные могут течь от любого пункт до любого пункта в Cloud. Если PVC установлены, тогда данные могут течь только по пути, назначенном в диалоговом окне Properties.

2. Отметьте флажок “Use PVC”.
Установив данный флажок, устанавливаете Cloud в режим  PVCXE "PVC".

3. Нажмите кнопку Add PVCXE "PVC" для определения нового соединения.
Это откроет диалог PVC definition. В этом диалоге Вы можете назначать между какими двумя портами в Cloud имеется постоянный виртуальный канал.

4. Для удаления соединения, которое уже было сделано, отметьте его и нажмите на кнопку Delete PVCXE "PVC".
5. Для изменения назначенных портов, соединения которое уже было установлено, отметьте его и нажмите кнопку Edit PVCXE "PVC".
Создание новой конфигурации

XE "Creating a New Profile"Для создания Вашей конфигурации:

1. Откройте диалоговое окно Profiles, нажав на GlobalProfiles
2. Нажмите на кнопку Add и выберете тип конфигурации

3. В диалоговом окне Traffic заполните все поля с соответствующей информацией, и закройте окно.

4. Закройте диалоговое окно Profiles.

Выполнение анимации

Понятие анимации NetCracker
Анимация XE "Animation: Controls"XE "Understanding NetCracker Animation"NetCracker-а – это отражение событий, которые происходят в вашем проекте. Например:

· Скорость Данных - функция ширины полосы частот связи

· Число модулей данных в секунду - функция объема трафика/запроса 

· Цвет модуля Данных указывает конфигурацию 

· Форма модуля Данных указывает транспортный протокол 

Осваиваем advanced animationXE "Simulation: Animation" setup

Слайдеры в диалоговом окне AnimationXE "Simulation: Animation" Setup изменяют полную скорость или интенсивность. Для изменения коэффициентов скорости или интенсивности используйте расширенный Setup анимации (advanced animationXE "Simulation: Animation" setup).

Чтобы увидеть расширенную установку параметров анимации XE "Simulation: Animation"нажмите кнопку Advanced в диалоговом окне AnimationXE "Simulation: Animation" Setup. Для интенсивности минимальные позиции для числа анимации packets/calls в единицу времени соответствуют тому, который вы видите с самым маленьким traffic/call в вашем проекте. Максимальные позиции для числа мультипликации packets/calls в единицу времени те, что вы видите с самым большим traffic/call в вашем проекте.XE "Simulation: Animation"

XE "Simulation: Animation" XE "Simulation: Animation" Число packets/calls для traffic/calls которые находятся в пределах между самым маленьким и самым большим распределено в линейном масштабе.

Скорость packets/calls рассчитана подобным способом. Для скорости, минимальные позиции скорости мультипликации packets/calls те, что Вы видите на самой медленной (наименьшая пропускная способность) связи в вашем проекте. Максимальные позиции для скорости мультипликации packets/calls те, что Вы видите на самой быстрой (наибольшая пропускная способность) связи в вашем проекте. Скорость анимации packets/calls на связях с пропускной способностью, которая находится между самой маленькой и самой большой, распределена в линейном масштабе.

В NetCracker-е профили трафика и запроса (call) позволяют вам создавать загрузку вашей сети. Анимация представляет состояния сети визуально.

Функции Break и Restore позволяют Вам временно отключать часть сети, чтобы понять, как сеть вела себя бы при различных условиях.

__________ 

Смотрите также

Команда AnimationXE "Simulation: Animation" Setup, 

Закладка Packet:  диалог AnimationXE "Simulation: Animation" Setup 

Закладка Calls:  диалог AnimationXE "Simulation: Animation" Setup

Функции Break и Restore 

Changing How the AnimationXE "Simulation: Animation" Appears 

Изменение как появление анимации

Анимация в NetCracker основана на сетевой деятельности, как определено в вашем проекте. XE "Animation: Controls"

XE "Animation: Color"XE "Changing How the Animation Appears"

XE "Appearance"
Откройте диалоговое окно Animation Setup, используя один из следующих методов:

· Нажмите кнопку Animation Setup на инструментальной панели Animation.

· Выберите пункт Animation Setup из меню Control.
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 Для того чтобы анимация была быстрее или медленнее 

Используйте один из следующих методов: 

· На инструментарии Animation нажмите кнопки Faster или Slower.

ЗАМЕЧАНИЕ:  Это не требует того, чтобы диалоговое окно Animation было открыто. 
· Измените скорость с помощью слайдеров в закладке XE "Animation: Speed"Packet:  диалог Animation Setup  и/или в закладке Calls:  диалог Animation Setup
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 Для изменения количества packets/calls в секунду (интенсивность)

Изменяйте интенсивность слайдером в диалоговом окне Animation Setup. 
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 Для появления packets/calls наибольшим или наименьшим  на экране

Чтобы packets/calls появлялся на экране большим или маленьким во время анимации двигайте ползунок изменения размера Packet/Call.
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 Для интерпретации цветов, назначенных на средства, связывающие компоненты 

В меню View выберите пункт Media Colors.

[image: image82.png]


 Для интерпретации формы модуля данных 

В меню View выберите пункт Legends.  Затем выберите закладку Packet Shape.
__________ 

Смотрите также  

Понятие анимации NetCracker
Расширенный Setup анимации (Advanced Animation Setup)

Это диалоговое окно используется, чтобы установить минимально и максимально возможные значения для скорости packet/call и интенсивности.

__________

Смотрите также

Понятие анимации NetCracker
Изменение как появление анимации 

Многоуровневый Проект

Добавление Уровней и Site-ов, использующих Контейнеры

Для создания XE "Sites: Expanding Containers"XE "Segments"

XE "Sections"

XE "Layers"

XE "Site: Change name of"site-а поместите устройство, которое может быть конвертировано в контейнер, в проект, затем расширьте устройство до контейнера. Контейнеры – это единственная возможность создания новых Site-ов. XE "Containers"

XE "Windows: New"
Добавление Site-а в проект открывает новое окноXE "Windows: New" Site-а.  Здания, города, студенческие городки, этажи и LAN-сети могут быть преобразованы (also referred to as expanded) в контейнеры с помощью пункта XE "Containers"Expand в меню Object или в локальном меню объекта.

Когда вы расширяете контейнер вы открываете новый XE "Windows: New"Site, открываете новое окно XE "Windows: New" Site-а и изменяете представление расширяемого объекта

· В окне Site, занятом контейнером, расширенный объект представляется с красной рамкой для индикации того, что это контейнер. Объекты, которые могут быть расширены до новых XE "Windows: New" Site-ов, но не расширены до них не имеют красной рамки. 
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· Новое окно XE "Windows: New"Site-а использует тоже название, какое  было у контейнера до того, как он был расширен. Если вы изменяете имя контейнера или Site-а, NetCracker автоматически изменяет его вежде, где оно используется. Это изменение включает название окна Site-а, имя контейнера, опции меню Window, и броузер иерархии проектаXE "Hierarchy". Если имеется связь между устройствами в  Site-ах на различных уровняхSiteXE "Levels", NetCracker отображает соединитель, который символизирует конец связи расположенной в одном Site.connector_icon 
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 Для добавления XE "Site: Add"Site-а к текущему проекту:

1. Выберете объект для преобразования в контейнерXE "Containers: Convert to".

Объекты, которые могут быть преобразованы в контейнеры, включают в себя XE "Containers"LANs, здания, города, этажи, и университетские городки.  Если окно Site еще не содержит объектов, которые могут быть преобразованы в контейнеры, выберете Buildings, campuses, LAN and workgroups из броузера и, затем, выберите один из объектов из панели Image и перетащите его на панель Project.  
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Панель Image pane показывающая простые объекты

2. Преобразуйте объект в контейнер.

Выберете объект для расширения.

Из меню Object выберете Expand.Object_Menu.  

NetCracker откроет новое окно XE "Windows: New"Site.  Новое окно XE "Windows: New"Site имеет такое же имя, как расширяемый объект.

__________ 

See Also
· Изменение имени Site или его содержания
· Преобразование генератора трафика в контейнер 

Преобразование генератора трафика или приёмника в контейнер

Генератор трафика/запросовXE "Convert to"

XE "Changing"

XE "Expand"

XE "Converting a traffic generator or receiver to a container"

XE "Traffic generator: converting to a container"

XE "Receiver: converting to a container" и приёмник – объекты, которые имеют закреплённые за собой конфигурации потоков данных.  Некоторые объекты могут быть преобразованы  (также упоминается как расширены) в контейнеры; включающие здания, LANs, этажи, города и  университетские городки.  Для преобразования объекта в контейнер, из меню Object используйте команду Expand.

· Когда Вы преобразуете объект в контейнер , создастся новый Site и откроется новое окно SiteXE "Site".  

· Когда объект, который имел прикреплённые к нему конфигурации потока данных, преобразуется в контейнер, прикреплённые конфигурации трафика/запросов уничтожаются; трафик/ запросы больше не генерируются и принимаются объектом.

__________ 

Смотрите также
Linking Devices on Different Levels.

Adding Levels and Sites Using Containers
Советы для создания иерархических проектов

Есть много способов приблизится к созданию сетевых проектов, используяXE "Getting Started"

XE "Complex Design"XE "Tips for Creating Complex Designs" NetCracker.  Если у Вас есть карта  или диаграмма сети, Вы можете заново создать сеть в NetCracker-еProject.  

Иерархические проекты содержат больше, чем один  Site.  Есть два простых способа создания проекта это: «от уровня к уровню» и «нисходящие проектирование»XE "Design".

· «От уровня к уровню» 

Создайте законченный уровень, прежде чем переходить к уровню, лежащему на более низком уровне иерархии.  Это может повлечь использование нескольких Site-ов на одном уровне.

· «Нисходящее проектирование»

Создайте один полный иерархический переход от верхнего уровня к нижнему, частично создающий каждый уровень проекта.  Когда первый иерархический переход создан, завершите создание следующего перехода.  После завершения создания всех переходов, просмотрите все уровни, для того чтобы убедится, что все Sites подключены.

Тестовые сценарии

Как показать статистику

NetCracker Professional способен к вычислению и отображению разнообразия статистической информации, связанной с сетевой работой. Любое устройство, связь или поток данных могут иметь статистику. Статистическая информация может быть отображена в форме чисел, графика или гистограммы. Эту информацию можно также выдавать в виде звукового сообщения (требуется  звуковая плата и динамики) и распечатать как сообщение.

XE "How to display statistics"
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 Для установки статистики для устройств и связейXE "statistics"
1. Выберете устройство или связь

2. Откройте меню Object и нажмите на Define StatisticsXE "statistics", или правой клавишей мыши откройте локальное меню и выберете StatisticsXE "statistics".

3. Используйте диалоговое окно Statistical Items для выбора, какие статистики и как вы хотите отображатьXE "statistics".
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 Для установки статистики для потока данныхXE "statistics"
1. Откройте диалоговое окно Data Flow.

2. Выберете поток данных и нажмите кнопку StatisticsXE "statistics". 

3. Используйте диалоговое окно Statistical Items для выбора, какие статистики и как вы хотите отображатьXE "statistics".
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 Для распечатки статистической информации в виде отчёта

Из меню Tools выберете Reports, затем выберете статистический отчёт и используёте Мастер.

Получение сообщений

XE "Statistical Reports"

XE "Reports: Statistical"

XE "BOM Reports"

XE "Performance"

XE "Utilization"NetCracker поддерживает сообщения об оборудовании типа XE "Reports"Bill of MaterialsXE "Reports: Bill of Materials".  
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 Для получения сообщения о предопределённом оборудовании

Выберите меню Tools и, затем, выберете подменю ReportsXE "Reports". Выберете нужное вам сообщение.
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Для выбора одного из произвольно определённых сообщенийXE "Reports" 

Выберите меню Tools, затем, подменю ReportsXE "Reports" и выберите  команду Wizard .  Это откроет Report Wizard.

Сообщения открываются в отдельном окне. Вы можете использовать навигационную панель инструментов для просмотра сообщений. You вы можете также распечатать сообщение.

Перенаправление трафика и запросов

XE "Rerouting Traffic"

XE "Traffic"XE "Traffic: Rerouting"Используя NetCracker, Вы можете исследовать, как поток данных направляется в сложной сети. Вы можете также заставлять трафик / запросы  перенаправляться,  нарушая или восстанавливая компонент или,  изменяя алгоритмы маршрутизации модели.
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 Для нарушения или восстановления компонента 

Выберете компонент и используйте один из следующих методов:

· В локальном меню выберите  команду Break or Restore.

· В меню Object выберите команду Break or Restore.

ЗАМЕЧАНИЕ:  Вы можете так же использовать Break/Restore из инструментальной панели Modes.
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 Для изменения алгоритма маршрутизации

В меню Global выберите Model Settings, затем, в диалоговом окне Model Settings, нажмите на закладку ProtocolsXE "protocols".  Выберете необходимый протокол для изменения алгоритма маршрутизации.

Часто задаваемые вопросы

Техническая поддержка

XE "Support"

XE "AVD Inc."

XE "Contacting AVD"

XE "Phone Numbers"XE "help"Для получения технической поддержкиXE "Technical Support", посылайте  e-mail на

support@netcracker.com
Сообщения о проблемах должны включать: 

· Конфигурацию системы (CPU, RAM, OS, производителя видео карты, видео память)

ЗАМЕЧАНИЯ:

1. Если Вы не знаете название изготовителя Вашей платы видео, что, большинстве случаев, не является абсолютно необходимой информацией в.
2. Если вы не знаете размер видео памяти вашей видео карты, Вы можете использовать простой способ, чтобы определить его.   Нажмите StartSettingsControl Panel, в окне Control Panel дважды щёлкните на Display и выберите закладку Settings. Установите максимальное разрешение экрана.  Теперь посмотрите на количество цветов и цветовой палитре.  Умножьте разрешение экрана на количество байт в цвете (256 цветов = 1 байт, 65536 цветов = 2 байта, 16777216 цветов= 3 байта). Это число даст Вам приблизительный размер видео памяти в байтах. Округлите до ближайшего большего  (не до ближайшего меньшего)  1Mb, 2Mb, 4 Mb или 8Mb.  Этот способ определения видео памяти не всегда эффективен, но в большинстве случаев он даёт правильную информацию.    

· Детальное описание проблемы (включая точный текст сообщения об ошибке или условие  ошибки) 

· Описание того, как воспроизвести проблему.
Авторские права
XE "Copyright: disclaimer"Copyright © 1997-1999 Advanced Visual Data, Inc.  Все права зашищены.

NetCracker® является зарегестирированным товарным знаком Advanced Visual Data, Inc.

Advanced Visual Data, Inc.

1159 Main Street

Waltham, Massachusetts 01254

Speech engine by ©1996 Lernout and Hauspie Speech Products.  All rights reserved.[image: image93.png]



Information in this document is subject to change without notice.

Открытия

Что такое автооткрытия

NetCracker 3.2 включает  новую главную особенность называемую Автооткрытие. Автооткрытие позволяет Вам собирать информацию относительно существующей сети и помещает эту информацию в NetCracker, как проект с минимальным усилием.

Процесс Автооткрытия подразделяется на четыре шага:

· Установление диапазона устройств, которые будут обнаружены

· Обнаружение устройств

· Редактирование устройств, которые будут помещены в проект NetCracker
· Создание проекта в  NetCracker project с обнаруженными устройствами
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 для запуска NetCracker AutoDiscovery

Из меню File  Discover... и нажмите на команду Discover.  Это запустит discovery wizard.

Автооткрытие -- выбор Discovery Engine
Для запуска NetCracker AutoDiscovery
Из меню  File  Discover... и нажмите команду Discover.  Это запустит discovery wizard.

Первый экран Auto Discovery используется для выбора Discovery engine.
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AutoDiscovery – Первый экран

ЗАМЕЧАНИЕ: Кроме NetCracker SNMP discovery engine, HP SNMP discovery engine тоже может использоваться, если он установлен на компьютере.  Этот документ охватывает только особенности  NetCracker, и не рассматривает внешние приложения.

После выбора NetCracker discovery engine нажмите кнопку Next , для прехода к NetCracker SNMP Discovery Settings.

NetCracker SNMP Discovery -- Settings

NetCracker SNMP Discovery -- Settings первый экран после выбора NetCracker discovery engine.
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NetCracker SNMP Discovery Settings

	диапазон IP address range -- Start Address
	Используйте эту область, чтобы ввести IP адрес , который определит начало диапазона IP адресов.

	IP address range -- End Address
	Используйте эту область(поле), чтобы ввести  IP адрес, который определит конец диапазона IP адресов. Другой способ определять пределы диапазона  IP адресов  - используя маску подсети.

	IP address range – Subnet mask
	Диапазон IP адресов - поле Subnet Mask, используется чтобы ввести  маску подсети, которая вместе с Start Address определяет диапазон IP адресов. Другой способ определять пределы диапазона IP адресов - используя End address IP.
	

	Discovery options -- Enable range limitation
	Установка этого флажка добавит окно Limiting Ranges для процесса установок открытия .  NetCracker не будет продолжать процесс открытия за установленными границами

	Discovery options -- Enable range exclusion
	Установка этого флажка добавит окно Excluding к процессу установок открытия.  Если это в IP областях, которые вы не хотите открывать, но которые попадают в область открытия, установите этот флажок.

	Discovery options -- Ignore non-SNMP devices
	Если устройство не SNMP используется только информация об устройстве как IP адрес, который NetCracker обрабатывает как workstation.  Если этот флажок установлен, все не SNMP устройства не включаются в процесс открытия.

	Discovery options -- Use router ARP caches
	Если этот флажок установлен, то кэши ARP используются в процессе открытия.  Если нет, используется только указанный начальный диапазон плюс любая информация , найденная в таблицах маршрутизации.

	Discovery options -- Ping subnets
	Если диапазон IP, который вы определили содержит подсети, установка этого флажка позволит открыть их, даже если  IP адреса в этих подсетях выходят за пределы начального диапазона.  Если флажок не установлен, подсети выходящие за пределы установленной области IP адресов не открываются.

	SNMP settings – Community
	Эта строка используется как пароль, чтобы получить права доступа к SNMP сети. Обычно пароль чтения - "public", если ваша сеть использует другой пароль, сверьтесь с вашим сетевым администратором, чтобы выяснить, какой он.

	SNMP settings – Ping
	В этой секции Вы устанавливаете сколько раз  discovery engine будет соединяться с каждым  IP адресом, и какой timeout для каждого соединения.

	SNMP settings – SNMP
	В этой секции Вы можете устанавливать сколько раз discovery engine, посылает SNMP запрос каждому обнаруженному IP адресу, и каково время ожидания каждого запроса

	SNMP settings – Pings per pass
	В этом поле Вы можете устанавливать, сколько  IP адресов discovery engine проверяет за один проход ping.

	SNMP settings – SNMP remote port
	В этом поле Вы можете устанавливать удалённый порт, который используется, чтобы получить SNMP информацию для агентов. Заданный по умолчанию порт - 161.

	SNMP settings -- SNMP settings for IP ranges
	Установка этого флажка добавит окно Range SNMP к процессу установки открытия. Если  диапазон или диапазоны IP, которые вы хотите открыть, используют различные установки для Community, Ping и SNMP, установите этот флажок.

	Non-SNMP devices interpretation – Options
	Используйте эту кнопку, чтобы установить режим интерпретации для не - SNMP устройств


· Начальная область IP адресов используется, чтобы установить начальные пределы сетевого сегмента, который будет открыт. Если NetCracker находит доступные таблицы маршрутизации или кэши ARP (только, если  флажок Use ARP caches установлен), в пределах этого диапазона продолжит открывать устройства, указанные в тех таблицах. Это продолжается пока Community хорош, потенциально для всего Internet-а. Установите флажок  Enable range limitation, чтобы определить пределы открытия.

· Секция опций открытия используется, чтобы установить различные свойства discovery, которые также определяют отображение экранов. Эти опции также  определяют, как discovery engine обработает некоторые аспекты процесса открытия.

· Секция параметров настройки SNMP используется, чтобы установить путь, которым engine обнаруживает вашу сеть.

__________

See also

NetCracker SNMP Discovery -- Limiting Ranges
NetCracker SNMP Discovery -- Excluding Ranges
NetCracker SNMP Discovery -- Range SNMP Settings
NetCracker SNMP Discovery – Ограничения диапазонов
NetCracker SNMP Discovery – Limiting Ranges необязательное окно, которое появляется только если флажок Enable range limitation установлен в NetCracker SNMP Discovery –Settings screen.  Discovery engine не будет выходить за приделы, указанные в этом окне. 
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NetCracker SNMP Discovery Limiting Ranges

	IP address range -- Start Address
	Используйте это поле, чтобы ввести IP адрес, который определит начало диапазона адресов IP.

	IP address range -- End Address
	Используйте это поле, чтобы ввести  IP адрес, который определит конец диапазона  IP адресов. Другой способ определить пределы диапазона  IP адресов - использовать маску подсети.

	IP address range --Subnet Mask
	Используйте это поле, чтобы ввести  маску подсети, которая вместе с Start Address определяет адресный интервал IP. Другой способ определить пределы диапазона  IP адресов - использовать End address IP.

	Add button
	Используйте эту кнопку, чтобы добавить определенный диапазон IP к списку.

	Remove button
	Используйте эту кнопку, чтобы удалить высвеченный диапазон IP из списка.

	Replace button
	Используйте эту кнопку, чтобы заменить высвеченный диапазон IP в списке с определенным диапазоном IP.

	IP Address Range Window
	Это окно отображает список диапазонов IP. В зависимости от экрана то могут быть диапазоны, которые будут обнаружены, диапазоны, которые будут исключены из открытия, или диапазоны, которые будут обнаружены с различным установками SNMP.


__________

Смотрите также

NetCracker SNMP Discovery –Settings
NetCracker SNMP Discovery -- Excluding Ranges
NetCracker SNMP Discovery -- Range SNMP Settings
NetCracker SNMP Discovery - Диапазоны исключений
NetCracker SNMP Discovery – Excluding Ranges – это опциональное окно, которое появляется только если присутствующий checkbox диапазона исключения в окне NetCracker SNMP Discovery –Settings screen отмечен.  Это окно используется для определения IP-диапазона или диапазона, который вы не хотите сканировать на обнаружение, но который находится в пределах сканирования.
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NetCracker SNMP Discovery Excluding Ranges

	IP address range (диапазон IP-адреса) - Start Address (Начальный адрес)
	Используйте это поле для определения начального IP-адреса в интервале адресов.

	IP address range (диапазон IP-адреса) - End Address (Конечный адрес)
	Используйте это поле для определения конечного IP-адреса в интервале адресов. Другим способом определения нижнего предела IP-адресов является использование маски подсети (subnet mask.).

	IP address range (диапазон IP-адреса) - Subnet Mask (Маска подсети)
	Используйте это поле для ввода маски подсети (subnet mask) которая вместе с начальным адресом (Start Address) определяет интервал IP-адресов. Другим способом определения нижнего предела IP-адресов является использование конечного адреса (End Address).

	Кнопка «Добавить» (Add button)
	Используйте эту кнопку для добавления уже определенного интервала IP-адресов в список.

	Кнопке «Удалить» (Remove button)
	Используйте эту кнопку для удаления помеченных интервалов IP-адресов из списка.

	Кнопка «Заменить» (Replace button)
	Используйте эту кнопку для замены выделенного интервала IP-адресов другим.

	Окно диапазона IP-адресов (IP Address Range Window)
	Это окно показывает список диапазонов IP-адресов. В зависимости от параметров в окне могут быть отображены диапазоны, которые будут обнаружены, диапазоны, которые исключены из обнаружения или диапазоны, которые обнаружены с разными настройками SNMP.


__________

See also

NetCracker SNMP Discovery – Настройки
NetCracker SNMP Discovery – Ограничения диапазонов
NetCracker SNMP Discovery – Установки диапазонов SNMP
NetCracker SNMP Discovery – Установки диапазонов SNMP

NetCracker SNMP Discovery – Range SNMP Settings это опциональное окно, которое появляется только, если checkbox SNMP установок для IP диапазонов в окне NetCracker SNMP Discovery –Settings установлен. Это окно используется для определения SNMP установок отличных от установок по умолчанию (as defined in the NetCracker SNMP Discovery – Settings) для специфических диапазонов IP-адресов. 

[image: image99.png]NetCracker SNMP

You can set an SNMP setings for speciic ranges of IP addresses of P subrets.

TR Pt
e e o Start address

& End address
€ Subnet mask.

[-Range setings

Relies  Timeouts ms)

= N Er—
Feppee. | [l | [ieveus | | SNMP 2 = [ion

Fing

| vz Do | | SAMP remotepot [1e1

Commurity [pubic

<Back New> Concel | Hep





NetCracker SNMP Discovery Range SNMP Settings

	IP address range (диапазон IP-адреса) - Start Address (Начальный адрес)
	Используйте это поле для определения начального IP-адреса в интервале адресов.

	IP address range (диапазон IP-адреса) - End Address (Конечный адрес)
	Используйте это поле для определения конечного IP-адреса в интервале адресов. Другим способом определения нижнего предела IP-адресов является использование маски подсети (subnet mask.).

	IP address range (диапазон IP-адреса) - Subnet Mask (Маска подсети)
	Используйте это поле для ввода маски подсети (subnet mask) которая вместе с начальным адресом (Start Address) определяет интервал IP-адресов. Другим способом определения нижнего предела IP-адресов является использование конечного адреса (End Address).

	Установки SNMP -- Community
	Эта установка используется для установки пароля на права чтения в сети SNMP. Обычно, пароль на чтение - “public”. Если ваша сеть использует другой пароль, свяжитесь с вашим сетевым администратором, чтобы его узнать.

	Установки SNMP – Ping
	В этом разделе вы можете указать сколько раз ядро обнаружения (discovery engine) будет  прозвонивать каждый IP-адрес и через какой промежуток времени.

	Установки SNMP – SNMP
	В этом разделе вы можете указать сколько раз ядро обнаружения (discovery engine) будет посылать  SNMP-запросы по каждому IP-адресу и через какой промежуток времени.

	Установки SNMP – SNMP remote port
	В этом поле вы можете указать отдельный порт, который будет использоваться для получения SNMP-информации от агентов. По умолчанию – это порт 161.

	Кнопка «Добавить» (Add button)
	Используйте эту кнопку для добавления уже определенного интервала IP-адресов в список.

	Кнопка «Вверх» (Move up button)
	Используйте эту кнопку для перемещения на один вверх диапазона в листе. Процесс обнаружения начинается последовательно с первого диапазона в листе.

	Кнопка «Вниз» (Move down button)
	Используйте эту кнопку для перемещения на один вниз диапазона в листе. Процесс обнаружения заканчивается на последнем диапазоне в листе. 

	Кнопке «Удалить» (Remove button)
	Используйте эту кнопку для удаления помеченных интервалов IP-адресов из списка.

	Кнопка «Заменить» (Replace button)
	Используйте эту кнопку для замены выделенного интервала IP-адресов другим.


__________

Смотрите также

NetCracker SNMP Discovery – Установки
NetCracker SNMP Discovery – Ограничения диапазонов
NetCracker SNMP Discovery – Диапазоны исключений
NetCracker SNMP Discovery – Готово к старту
Это последнее окно в NetCracker SNMP Discovery визарде.  

Как только кнопка Start нажата, отображается консоль Netcracker SNMP Discovery и начинается процесс обнаружения. Для того, чтобы изменить введенные вами ранее параметры нажмите кнопку Back.
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NetCracker SNMP Discovery – Готово к старту

Консоль NetCracker SNMP Discovery

Консоль SNMP Discovery это экран, появляющийся сразу после того, как все установки для процесса AutoDiscovery были сделаны. Консоль предназначена только для информирования о том, в каком состоянии находится процесс открытия. Так же она позволяет перезапустить процесс или отменить его. 
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Экран NetCracker SNMP Discovery Console

ЗАМЕЧАНИЕ: Процесс исследования больших сетей может занять много времени. Вы можете проверять, что адресуют IP ядру открытия (discovery engine) в строке состояния Last Ping или на главном экране состояния Discovery.

AutoDiscovery – Сопоставление устройств

Этот экран показывается тогда, когда информация об устройствах была собрана из сети. После того, как информация была собрана, NetCracker сопоставляет информацию об исследованных устройствах с информацией об устройствах в своей базе данных.
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Экран NetCracker Matching Devices

AutoDiscovery – Результаты сопоставления

Этот экран появляется после того, как NetCracker сопоставил информацию об обнаруженных компонентах сети с информацией в своей базе данных. Экран показывает число найденных устройств и связей, а также позволяет редактировать результаты, т.к. некоторым руководствам в большинстве случаев необходимо просмотреть и отредактировать результаты сопоставления. 

· Для детального просмотра результатов сопоставления нажмите кнопку View/Edit the Results. 
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NetCracker Matching Results screen

AutoDiscovery – Редактирование результатов

После того, как сеть исследована, результаты исследования сопоставляются с базой данных NetCracker.  Экран View/ Edit Results позволяет вам редактировать полученную информацию. Для открытия этого экрана щелкните мышкой на кнопке View/Edit the results на шаге 3 (Step 3) – Сопоставление результатов (Matching Results).
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NetCracker AutoDiscovery View / Edit Results screen

	Устройства найденные в процессе открытия (Devices Found During Discovery)
	Эта область окна показывает устройства найденные в сети.  Эта информация может быть сгруппирована и отсортирована в любом виде с помощью кнопок Group by и Sort by. Вы можете также разбивать устройство на несколько отдельных устройств используя кнопку Split, или объединять несколько устройств в одно используя кнопку Merge. Вы можете также редактировать класс устройства и продавца, используя кнопку Change

	Сопоставление в базе данных NetCracker (Match in NetCracker Database)
	Это окно показывает соответствие найденного в сети устройства базе данных NetCracker.  Сопоставление устройств невозможно, если их соответствие было определено вручную или существует более одного сопоставления.  

Выберите соответствующее устройство.

	Компоненты устройства (Components of the Device)
	Это окно показывает индивидуальные компоненты устройства, такие как шасси и plug-inы для сопоставляемого устройства.

	Группирование кнопкой 
	Существует несколько методов группировки объектов, найденных в сети включая не группированные и группированные по: классу устройства, числу интерфейсов, подсетей, или производителю. Эта кнопка также используется для выделения типа группы. 

	Сортировка кнопкой (Sort by button)
	Существует несколько методов сортировки объектов, найденных в сети включая не сортированные и сортированные по: классу устройства, числу интерфейсов, подсетей, или производителю. Эта кнопка также используется для определения типа сортировки.

	Кнопка разделителя (Split button)
	Эта кнопка используется для разделения устройства на два устройства. Эта кнопка также позволяет просмотреть интерфейсы устройства. После нажатия этой кнопки список интерфейсов появится в следующем виде
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Диалоговое окно Split Interfaces
Для разделения устройства выберите интерфейс и нажмите кнопку OK.

	Кнопка объединения (Merge button)
	Эта кнопка служит для комбинирования двух устройств в одно с множественным интерфейсом.

Для объединения устройств выберите два или более устройства и нажмите кнопку Merge.

	Кнопка изменения (Change button)
	Эта кнопка используется для изменения класса и/или производителя найденного устройства.

Для изменения параметров устройства выберите требуемый параметр,  введите его новое значение и закройте окно Change.

	Кнопка Add blank
	Эта кнопка используется для создания устройства, которое соответствует выбранному устройству найденному в сети. Нажатие на эту кнопку создает устройство. Для определения устройства выберите его и нажмите кнопку Add.

	Кнопка Delete
	Используйте эту кнопку для удаления выбранного устройства/компонента устройства из соответствия.

	Кнопка Verify
	Эта кнопка используется для проверки того, что конфигурация описанного устройства  может быть импортирована в NetCracker. Если кнопка отключена – это означает, что устройство прошло проверку. Если кнопка остается активной – это означает, что устройство не прошло проверку. Устройство, не прошедшее проверку, не может быть импортировано в NetCracker.

	Кнопка Set Final
	Если больше одного устройства из базы данных соответствует устройству из сети, вы должны выбрать, какое устройство вы хотите использовать. Выберите устройство и нажмите кнопку Set Final для определения, какое устройство будет импортировано. Импортируемое устройство помечается желтой стрелкой. 

	Кнопка Add
	Эта кнопка используется для выбора компонентов устройства или устройства нового типа. Нажатие на кнопку Add откроет диалоговое окно AutoDiscovery – Database. В этом окне вы можете выбрать устройство или plug in. Устройство отображается в Match в области окна базы данных, а его индивидуальные компоненты – в области окна Components of the Device.

	Кнопка Close
	Эта кнопка используется для закрытия этого диалогового окна. 


AutoDiscovery -- Database
Нажатие на кнопку Add приведет к открытию броузера базы данных AutoDiscovery. Этот броузер используется как основной броузер базы данных NetCracker для выбора устройств и компонентов устройств. 
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Окно AutoDiscovery Database

	(Поле иерархии) Hierarchy box
	Это - поле со списком Иерархии для этого броузера базы данных.

	Кнопка Empty
	Эта кнопка нужна для показа/скрытия в броузере бызы данных. 

	Область окна Database Browser
	Эта область является броузером базы данных.  Использование броузера помогает ориентироваться в базе данных NetCracker для выбора устройства. 

	Область окна Image
	Эта область окна отображает содержание выбранной ветви базы данных. В этой области окна вы выбираете устройство. 

	Кнопка Device Factory
	Эта кнопка используется для запуска Device Factory, чтобы создать новое устройство в базе данных.

	Кнопка Search
	Эта кнопка производит запуск процедуры поиска в базе данных.


AutoDiscovery -- Creating NetCracker Design

Это последнее окно мастера NetCracker AutoDiscovery.  Оно отображает прогресс создания проекта NetCracker-а из всей собранной информации.  Как только будет нажата кнопка Done, AutoDiscovery будет закрыто и сеть будет отображена в окне проекта NetCracker.
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Окно NetCracker Creating Design 

Visio Drawing Import - File Name

Первое окно мастера Visio Drawing Import используется для выбора файла чертежа. 

Используйте кнопку Browse для нахождения и выбора нужного импортируемого файла. 
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Visio Drawing Import – File Name

Visio Drawing Import - Finish

Это последнее окно мастера Visio Drawing Import.  

Как только будет нажата кнопка Finish, начнётся процесс импорта.
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Visio Drawing Import – Finish

Консоль Visio ® Drawing Import

КонсольVisio ® Drawing Import – это окно, которое появляется после установки имени файла чертежа. Консоль служит только для информационных целей, показывая прогресс импорта. Она также позволяет вам отменить процесс импорта.

[image: image285.png]NetCracker

Professional



Справочник

Команды, меню и диалоговые окна

Краткий обзор меню

Меню File 

XE "File Menu" Используйте меню File, чтобы выполнить команды, которые управляют сетевыми проектными файлами.

	
ОпцииXE "Menu" меню
	
Кнопка
	
Описание

	1New 
	[image: image110.png]



	Создаёт новый проект и открывает окно Site названное Top.

	1Open
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	Открывает существующий файл проекта  NetCracker.

	2Close 
	
	Закрывает файл проекта.

	2Save 
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	Сохраняет файл проекта.

	2Save As 
	
	Доступна, если пользователь сохраняет существующий файл проекта и назначает новое имя файла, или при сохранении нового файла.

	2Send 
	
	Accesses the installed MAPI-enabled e-mail application with the selected project file automatically included in the message portion as a file attachment.

	2Print 
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	Печать файла проекта на установленный принтер. Если открыт многоуровневый проект, печатается только активное окно Site

	2 Print Preview 
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	Выводит изображение отмеченного окна Site так, как оно будет напечатано.

	1 Print Setup 
	
	Включается пользователем для установок опций принтера

	1 MRU1, MRU2, MRU3, and MRU4 
	
	Открываются  (четыре) недавно использованные файлы проекта.

	1 Exit 
	
	Выход из программы.


1 Эта команда доступна, ни один проект не открыт и отображен в области окна Project.
2 Эта команда доступна, когда проект NetCracker открыт и отображен в области окна Project.

Меню Edit
Используйте  меню XE "Edit Menu"Edit для выполнения команд редактирования образов устройств, расположенных в области окна XE "Menu"Project.

	
Опции меню
	
Кнопка
	
Описание

	Cut 
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	Забирает выделенный фрагмент в буфер (образы устройств, lсвязи, контейнеры, и т.п.).

	Copy 
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	Копирует выделенный фрагмент в буфер

	Paste 
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	Вставляет объекты из буфера в область окна Project.

	Delete 
	
	Удаляет выделенные объекты.

	Duplicate 
	
	Размножает выделенный объект, включая любые специфические установки или свойства.

	Replicate 
	
	Копирует выбранный объект указанное число раз

	Select All 
	
	Выделяет все объекты в активном окне Site.


Меню View 

XE "View Menu"Используйте команды меню View XE "Menu"для:

· Изменения размеров текущего окна Site
· Отображения или закрытия инструментальные панели, броузеры и панели

· Выбора типа броузера для отображения

· Установки средств отображения и описания типа пакета

	
Опции меню
	Подменю
	
Кнопка
	
Описание

	Zoom
	
	
	Опции масштабирования.

	
	Zoom in 
	[image: image118.png]



	Увеличение масштаба  в текущем окне Site.

	
	Zoom out 
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	Уменьшение масштаба  в текущем окне Site..

	
	Zoom to page 
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	Масштабировать содержимое текущего окна по его размерам.

	
	Zoom 1:1 
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	Отображать  содержимое текущего окна Site в режиме реальном масштабе.

	
	Zoom one side 
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	Масштабировать к одному Site(доступно только когда в области окна Project отображаются сообщения.)

	
	Zoom undo change 
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	Вернуться к предыдущему сообщению.

	Bars
	
	
	Показать или закрыть панели инструментов.

	
	Standard 
	
	Показать или закрыть панель Standard.
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	Zoom 
	
	Показать или закрыть панель Zoom.
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	Drawing 


	
	Показать или закрыть панель Drawing.
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	Modes 
	
	Показать или закрыть панель Modes.
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	Control 
	
	Показать или закрыть панель Control.
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	Database 
	
	Показать или закрыть панель Database.
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	Browser Pane 
	
	Показать или закрыть  броузер.

	
	Image Pane 
	
	Показать или закрыть окно Image.

	Status bar 
	
	
	Показать или закрыть панель Status bar.

	Image Pane
	
	
	Определяет размер и уровень детализации значков устройства в окне Image.

Замечание:  Команды подменю доступны только когда окно Image отображено и активно.

	
	Large icons 
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	Отображать большие иконки устройств в окне Image.

	
	Small icons 
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	Отображать маленькие иконки устройств в окне Image.

	
	List 
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	Отображать  иконки устройств в окне Image в виде списка.

	
	Details 
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	Отображать объекты в окне Image pane в расширенном формате.

	Full Screen 
	
	[image: image134.png]


.
	Раскрыть окно Site на весь экран.

	Legends 
	
	
	Вывести диалоговое окно Legends.

	Database Browser 
	
	
	Вывести броузер NetCracker в виде Database.

	Project Hierarchy 
	
	
	Вывести броузер NetCracker в виде Project Hierarchy 

	Compatible Components
	
	
	Вывести броузер NetCracker в виде Compatible Search. 


Меню Database 

XE "Database Menu"Используйте меню Database XE "Menu"для:

· Изменение способа сортировки базы данных 

· Запуска мастера Device Factory 

	Опция меню
	Кнопка
	описание

	Hide Empty Folders 
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	Показать или скрыть пустые папки в базе данных.  Отмените эту команду для просмотра всех папок, включая пустые.

	Hierarchy 
	
	Сортировка базы данных по типам устройств, производителю или определяемая пользователем.  Когда сортировка определяется пользователем, выводится только  база данных настроенная пользователем. 

	Find 
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	Используйте эту команду для поиска базы данных специфических устройств.

	Device Factory 
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	Запуск мастера Device Factory , который используется для создания устройств, определяемых пользователем.


Меню Global 

Используйте команды меню XE "Global Menu"Global для изменения факторов отображения и установки проекта-уровняXE "Menu".

	
Опции меню
	
Описание

	Model Settings 
	Вызывает диалоговое окно Model Settings.

	Data Flow 
	Вызывает диалоговое окно Data Flow.

	Acquire Update All 
	Модифицирует свойства всех устройств в проекте, используя текущую информацию базы данных.

	Profiles 
	Вызывает диалоговое окно Profiles.


Меню Sites 

Используйте команды меню XE "Sites Menu"Sites XE "Menu"для:

· Назначения параметров отображения Site, включающих цвет фона и шаблоны карты. 

· Изменение имени  Site 

· Определения, как распечатать один Site на несколько страниц

· Изменение режима NetCracker
· Выбор используемого инструмента рисования

	
Опция меню
	
Подменю
	
Кнопка
	
Описание

	Site Setup 
	
	
	Выводит диалоговое Site Setup.

	Modes
	
	
	Изменение режима выбора. В большинстве случаев, курсор изменится, чтобы отразить текущий режим.

	
	Standard 
	[image: image138.png]



	Активация режима Standard.  Режим Standard используется в большинстве функций выбора, включая drag and drop.  

Вид курсора в режиме Standart[image: image139.png]




	
	Draw 
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	Активировать режим Draw и разрешить выбор команд из панели инструментов Draw или подменюSitesDraw. 

Вид курсора в режиме Draw [image: image141.png]




	
	Link 
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	Активировать режим Link devices. Для создания  связи между двумя устройствами в окне Project выберите соответствующие.
Вид курсора в режиме Link devices  [image: image143.png]




	
	Set Traffic 
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	Активировать режим Set Traffic. Чтобы определить трафик между двумя устройствами, выберите соответствующие устройства, и затем выберите тип трафика из диалогового окна Profiles.

Вид курсора в режиме Set traffic [image: image145.png]




	
	Set Voice Call 
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	Активировать режим Set Calls. Чтобы определить запросы между двумя устройствами, выберите соответствующие устройства, и затем выберите тип запроса из диалогового окна Profiles.

Вид курсора в режиме Set calls  [image: image147.png]




	
	Set Data Call 
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	Активировать режим Set Calls. Запросы между двумя устройствами могут быть определены,  выбрав соответствующие устройства и затем выбирав тип запроса из диалогового окна Profiles.

Вид курсора в режиме Set calls [image: image149.png]




	
	Break/Restore 
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	Активировать режим Break/Restore. Для нарушения или восстановления связей и устройств, выберете соответствующую связь или устройство.  Когда объект (связь или устройство) нарушен,  трафик/запросы перенаправляются. Нет необходимости до использования команды Break/Restore, запускать анимацию, однако перенаправление трафика/запросов может быть просмотрено только во время анимации. 

Вид курсора в режиме Break/Restore [image: image151.png]




	
	Trace Path 
	[image: image152.png]



	Активировать режим Trace. Для трассировки пути между двумя генераторами трафика/запросов, выберите эти два генератора. Путь обозначен красном в том же самом Site, или между Site в многоуровневых проектах. Если множественные пути доступны между устройствами, Trace Path покажет один путь для каждого типа отношения.

Вид курсора в режиме Trace path [image: image153.png]




	
	Say Info 
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	Активировать режим Say Notes.  

Вид курсора в режиме  Say Info  [image: image155.png]




	Draw
	
	
	Команды Draw могут быть выбраны только если приложение находится в режиме  Draw .

Смотрите режим  Draw.

	
	Pointer 
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	Нажмите Pointer для выбора объектов и функций, пока приложение находится в режиме  Draw. Команда Pointer подобна команде Standard.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Line 
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	Выберете команду Line для рисования прямых линий.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Rectangle 
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	Выберете команду Rectangle Line для рисования незаполненных прямоугольников.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Round Rectangle 
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	Выберете команду Round Rectangle  для рисования скруглённых прямоугольников.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Ellipse 
	[image: image160.png]



	Выберете команду Ellipse для рисования эллипсов.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Circle 
	[image: image161.png]



	Выберете команду Circle для рисования окружностей.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Filled Rectangle 
	[image: image162.png]



	Выберете команду Filled Rectangle для рисования прямоугольников с заливкой.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Filled Round Rectangle 
	[image: image163.png]



	Выберете команду Filled Round Rectangle для рисования скруглённых прямоугольников с заливкой.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Filled Ellipse 
	[image: image164.png]



	Выберете команду Filled Ellipse для рисования эллипсов с заливкой.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Filled Circle 
	[image: image165.png]



	Выберете команду Filled Circle для рисования окружностей с заливкой.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Text 
	[image: image166.png]



	Выберете команду Text ввода текста.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.

	
	Image 
	[image: image167.png]



	Откройте диалоговое окно Browse для выбора изображения и вставки его в окно Project .  Выбранное изображение вставляется в позицию курсора.

Эта команда доступна, только если приложение находится в режиме Draw.


Меню Object 

Используйте менюXE "Object Menu" Object для XE "Menu":

· Получения информации о свойствах объекта

· Преобразования объектов в контейнеры, что создаёт многоуровневые проекты

· Проверки поток данных от и к объекту

· Доступа к функциям базы данных, связанных с этим объектом

· Упорядочивания множественных объектов в выбранных образцах

	
Опция меню
	Опция подменю
	
Описание

	Properties 
	
	Открывает диалоговое окно Properties.

	Open 
	
	Открывает диалоговое окно Configuration или открывает новое окно Site, если объект был преобразован в контейнер.

	Expand 
	
	Преобразует выделенный генератор трафика в контейнер, что открывает новое окно Site и создаёт дополнительный уровень для многоуровневых проектов.

	Configuration 
	
	Открывает диалоговое окно Configuration.

	Configure Ports 
	
	Открывает диалоговое окно Port configuration.

	Say
	
	Отображает команды для получения информации в голосовой  форме.

	
	Notes 
	Обеспечивает голосовое чтение примечаний для выбранного объекта. Эта доступна, когда объект выбран. Когда нет любых примечаний для объекта, эта команда заблокирована. 

Определить примечания для выбранного объекта можно,  используя команду Properties, и в открывшемся диалоговом окне , выбирают закладку Notes и заполняют поле Notes  соответствующим текстом.

	
	Description 
	Обеспечивает голосовое чтение описаний для выбранного объекта. Эта команда доступна, если  объект отмечен. Когда не имеется описания для объекта, эта команда заблокирована.

Определить примечания для выбранного объекта можно,  используя команду Properties, и в открывшемся диалоговом окне , выбирают закладку Notes и заполняют поле Notes  соответствующим текстом.

	Associated Data Flow 
	
	Отображает диалог Object Data Flow, который идентифицирует начала цели и назначения всех потоков данных к или от этого объекта.

Если тип трафика/запросов не определен для выбранного объекта, выводится диалог Message.

Эта команда разрешена только, когда выбранный объект - генератор трафика/запросов.

	Find Compatible 
	
	Переключает броузер к  виду -  устройств и поиска  все устройств, совместимых с выбранным устройством.  

	Acquire Update 
	
	Модифицирует свойства выбранного объекта ипользуя базу данных. 

	Add to Database
	
	

	
	Selected Component 
	Добавляет выбранный объект к базе данных пользователя, сохраняя все свойства.

	
	Via Factory 
	Запускает мастер Device Factory с опцией, чтобы создать новое устройство, основанное на выбранном устройстве

	Break 
	
	Нарушает выбранный объект и отображает красную вспышку на объекте (устройстве или связи).

ЗАМЕЧАНИЕ:  Эта команда запрещена для контейнера.

	Restore 
	
	Восстанавливает выбранный объект, чтобы его обслуживать и удаляет красную вспышку на объекте (устройство, генератор трафика, или связь).



	Styles
	
	Разрешает выбор команд подменю Styles.

	
	Draw color 
	Отображает диалог Color, чтобы изменить цвет объекта рисунка.

Эта опция подменю разрешена, когда выбранный объект - нарисованный объект, для которого этот тип стиля применяется.  

	
	Fill color 
	Отображает диалог Color, используемый для изменения  цвет заполнения (для  объектов с заполнением) объекта.

Эта опция подменю разрешена, когда выбранный объект - нарисованный объект, для которого этот тип стиля применяется.

	
	Text 
	Разрешает изменениям для  текста, созданного с использованием команды Text.

Эта опция подменю разрешена, когда выбранный объект - нарисованный объект, для которого этот тип стиля применяется.

	
	Font 
	Отображает диалог Font. Диалог Font изменяет тип шрифта, начертание шрифта, размер или эффекты  выбранного текста. 

Эта опция подменю разрешена, когда выбранный объект - нарисованный объект, для которого этот тип стиля применяется.

	
	Title 
	Отображает или убирает названия для выбранных объектов.

Эта опция подменю разрешена, если объект имеет название.

	
	Image 
	Разрешает изменения  изображения, которое представляет выбранный объект.

	Arrange
	
	Изменяетпозицию объекта относительно других объектов в окне Project.


	
	Move forward 
	Перемещает выбранный объект на одну позицию вперёд по оси z  или в плане.

	
	Move back 
	Перемещает выбранный объект на одну позицию назад по оси z  или в плане.

	
	Move to front 
	Перемещает выбранный объект в перёд.

	
	Move to back 
	Перемещает выбранный объект назад.

	Organize 
	
	Когда множественные объекты(цели) выбраны, отображает диалог Organize. Диалог Organize упорядочивает объекты в нескольких различных геометрических образцах.


Меню Control 

XE "Control Menu"Use the Control menuXE "Menu" options to control animation.

	
Команда меню
	
Кнопка
	
Описание

	Start 
	[image: image168.png]



	Начать анимацию.

	Stop 
	[image: image169.png]



	Закончить анимацию.

	Pause 
	[image: image170.png]



	Остановить анимацию. Пакеты/запросы продолжат оставаться видимыми, но в замороженном состоянии.

	Animation faster 
	[image: image171.png]



	Увеличить скорость анимации.



	Animation slower 
	[image: image172.png]



	Уменьшить скорость анимации.

	Set Animation Default 
	[image: image173.png]



	Устанавливает параметры анимации для значений по умолчанию, выбранных в диалоге Options.

	Animation setup 
	[image: image174.png]



	Отображает диалог Animation setup, который определяет интенсивность пакета/запроса, скорость, и размер.

	Quiet 
	[image: image175.png]



	Остановить синтезирование речи.


Меню Tools 

XE "Tools Menu" Используйте меню Tools для выбора сообщений и устанавки проектных опций.

	
Опция меню
	
Подменю
	
Описание

	Reports
	
	Доступ к подменю Report.

	
	Bill of Materials 
	Отображает мастер Bill of Materials Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в  окне Project.

	
	Device Summary 
	Отображает мастер Network Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Work-stations 
	Отображает мастер Workstations Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Servers 
	Отображает мастер Servers Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Network Adapters 
	Отображает мастер Network Adapters Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Hubs 
	Отображает мастер Hubs Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Switches 
	Отображает мастер Switches Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Bridges and Routers
	Отображает мастер Bridges and Routers Report для определения параметров сообщения и отображения сообщения в окне Project.

	
	Wizard 
	Отображает диалог Select Report. Select Report отображает распечатку всех сообщений, доступных для проекта. Как только название сообщения выбрано, описание сообщения обеспечивается в  окне Description. 

	Default Layout 
	
	Возвращает Броузер,окна Image и  Project к их заданному по умолчанию положению.

	Options 
	
	Отображает диалог Options. Этот диалог определяет частоту, с которой файлы автосохраняются, NetCracker  опции запуска, подтверждения, и заданные по умолчанию параметры настройки анимации.


Меню File 

 Команда New (меню File)

Используйте эту команду для создания нового проекта и открытия окна XE "New Command (File Menu)"XE "new"Site с названием Top.

__________

Смотрите также

Меню FileXE "file"  

Работа с проектами и окнами NetCracker  

Команда Discover (меню File)

XE "Discover" Используйте эту команду для создания нового проекта и запуска мастера  AutoDiscovery.

Команда Open (меню File)

Используйте эту команду для XE "Open Command (File Menu)"открытия существующего файла проекта XE "open"NetCracker XE "file".

Для открытия файла XE "open"NetCracker:

1. Выберете OpenXE "open" из меню FileXE "file".

Появится окно OpenXE "open"

XE "open dialog". По умолчанию NetCracker открывает свою директорию.

[image: image176.png]Open [2]x]

Look jn: 3 NetCracker ~

Bin (O Reports
98 [=ciroe]
Directx. (3 50loBug
Images (2 Tutorial
Vs

Ptes

R | Toon
Files of type: | NetCracker Files [*net] '] Cancel





Диалоговое окно OpenXE "open" XE "open dialog"
NOTES:  

1) NetCracker файлыопределяются по их расширению  .NET.  

2) NetCracker автоматически отображает текущий каталог NetCracker.

3) Файлы, поставляемые с программой и описанные в Tutorial могут быть найдены в каталоге Samples.

2. Использовать поле Directory, чтобы обратиться к различном каталогам, открыть любые  папки, затем открыть проект используют один из следующих методов:

· Дважды щелкнуть на файле NetCracker в панели Selection.

· Щелкнуть по имени файла NetCracker в панели Selection и нажать кнопку Open.

· Ввести имя файла NetCracker в поле входа File name и нажать кнопку Open.

Если файл NetCracker уже отображен в  окне Project, и Вы не сделали изменения к файлу, текущий файл закроется и заменен выбранным файлом NetCrackerXE "file".

Если Вы изменили текущий файл NetCracker, Вам будет задан вопрос: сохранить Ваши изменения. Выберите Yes, чтобы сохранить ваши изменения и закрывать  файл проекта. Выберите No, чтобы закрыть файл проекта без сохранения изменений, или выберите Cancel, чтобы продолжить работать в текущем файле проектаXE "file".

Если Вы закрыли текущий файл проекта и открыли другой, выбранный файл NetCracker будет отображен в  окне Project.

__________ 

Смотрите также

Команда Close  

Меню FileXE "file"  

Команда Save As 

Команда Close Command (меню File) 

XE "Close Command (File Menu)" Используйте эту команду, чтобы закрыть проект NetCracker Используйте эту команду, чтобы закрыть проект NetCracker.

Чтобы закрыть файл проекта, в меню File, выберите Сlose XE "close".

· Если выполняется анимация, появится запрос: Остановить анимацию перед закрытием файла? Чтобы остановить анимацию, используйте или Команду Stop из меню Control или кнопку Stop [image: image177.png]


.

· Если Вы изменили текущий файл NetCracker, появится запрос: Сохранить изменения перед выходом? Выберите Yes, чтобы сохранить ваши изменения и закрыть файл проекта, выберите No, чтобы закрыть файл проекта без сохранения изменений, или выберите Cancel, чтобы продолжить работать с текущим файлом проектаXE "file".

· Если Вы закрыли  файл проекта и открыли новый, выбранный файл проекта будет отображен в  окне Project.
__________ 

Смотрите также

Команда Open 

Меню FileXE "file"  

Команда Save As 

Команда Save (меню File)

Используйте эту команду для сохраненияXE "saving"

XE "Save Command (File Menu)" файла проектаXE "save"

XE "file".

Для сохранения файла проектаXE "save":

Из меню FileXE "file" выберите SaveXE "save".

· Если файл - файл нового проекта, будет отображен  диалог Save As. Выберите каталог для файла проекта, используя поле Directory, введите имя в поле File name, затем нажмите кнопку Save.

ЗАМЕЧАНИЯ:  

1. Вы не должны вводить  расширение файла, оно будет автоматически добавлено  к имени файла.

2. Не вводите расширение файла проекта, отличающиеся от XE "file" .NET; файлы проектов NetCracker имеют только .NET расширение.

3. Если файл является текущим, проект будет сохранён. Диалоговое окно XE "file"

XE "file"Save не появится. 

__________ 

Смотрите также

Меню FileXE "file"  

Команда SaveXE "save" As  

Команда Save As (Меню File)

Используйте эту команду для сохранения файла нового проекта и присвоения ему имени или для сохранения текущего файла проекта под другим именем. XE "rename"

XE "Save As Command (File Menu)"
Для использования команды SaveXE "save" AsXE "save as":

1. В меню FileXE "file" выберите команду SaveXE "save" AsXE "save as".

Появится диалоговое окно SaveXE "save" AsXE "save as".
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Диалоговое окно SaveXE "save" AsXE "save as"
2. Выберите требуемую вам директорию, используя комбобокс директорий затем, введите имя файла в поле XE "file"

XE "name"FileXE "file" NameXE "name" и нажмите кнопку SaveXE "save".

ЗАМЕЧАНИЕ:  

1.  Вам незачем вводить расширение файла .NETXE "file"; оно автоматически добавляется к имени файла. XE "file"

XE "name"
2.  Не присваивайте файлам расширений отличных отXE "file" .NET; Файлы проектов NetCracker должны иметь только расширение .NET.

Файл проекта сохранен. 

Команда Send (Меню File) 

Используйте эту команду для пересылки файлов XE "email"

XE "Send Command (File Menu)"XE "send"NetCracker-а другому пользователю XE "file"NetCracker-а.

Для отправки файла XE "send"NetCracker-а другому пользователю XE "file"NetCracker-а:
1. Запустите приложение NetCracker, если оно не было запущено ранее.

2. В меню FileXE "file" выберите команду SendXE "send".

NetCracker вызывает MAPI-совместимое почтовое приложение.

ЗАМЕЧАНИЕ:  

1)  Вы должны иметь MAPI-совместимую почтовую систему [Messaging Application Programming Interface - Прикладной программный интерфейс передачи сообщений] на своем компьютере, такую как Microsoft Exchange, для использования этой операции.

2)  Только пользователи NetCracker-а могут открывать и просматривать файлы с расширением .NET (NetCracker).

3. Следуйте инструкциям вашей почтовой программы для выбора получателя почты. 

Файл проекта посылается указанному пользователю как приложение (file attach) к почтовому сообщению. 

ЗАМЕЧАНИЕ:  Вы также можете отсылать файлы XE "send"NetCracker-а как приложение к почтовому сообщению без запуска XE "file"

XE "attachment"NetCracker.  Для этого следуйте инструкциям присоединения файла к почтовому сообщению вашего почтового приложения.

Печать (Print) (Меню File) 

Используйте эту команду для отображения установок печати и распечатки текущего проекта или конкретной области из него. XE "hardcopy"

XE "output"

XE "Print (File Menu)"
Для распечатки сетевого дизайна проекта, используя команду XE "print"PrintXE "print":

1. Откройте файл требуемого проекта NetCracker-а не открытого в данный моментXE "file".

ЗАМЕЧАНИЕ:  Для изменения ориентации страницы (Портрет или Ландшафт), обратитесь к диалоговому окну Site Setup, выберите закладку Layout и измените требуемый параметр.
2. Из меню File выберите команду XE "file"PrintXE "print".  

3. Выберите принтер, требуемое количество копий и диапазон печати. Затем нажмите кнопку OK.

__________ 

Смотрите также 

Меню FileXE "file" 

Просмотр печати (PrintXE "print" Preview)

Отчет печати (PrintXE "print" Report)

Команда PrintXE "print" Setup
Просмотр печати (Print Preview) (Меню File) 

Используйте команду XE "printing"

XE "Print Preview (File Menu)"PrintXE "print" Preview для просмотра текущего окна XE "preview"Site в режиме PrintXE "print" PreviewXE "preview".

Для просмотра окна XE "preview"Site перед печатью:  

1. Откройте требуемый файл проекта NetCrackerXE "file" не открытый в текущий момент. 

2. Выберите окно Site, которое вы хотите просмотреть. 
ЗАМЕЧАНИЕ:  Для изменения ориентации страницы (Портрет или Ландшафт), обратитесь к диалоговому окну Site Setup, выберите закладку Layout и измените требуемый параметр.
3. Выберите команду PrintXE "print" PreviewXE "preview" в меню FileXE "file".  Выбранное окно Site будет показано в диалоговом окне PrintXE "print" PreviewXE "preview".

ЗАМЕЧАНИЕ:  Команда PrintXE "print" PreviewXE "preview" недоступна, если анимация запущена или поставлена на паузу.  

ОПЦИИ:

· Закройте диалоговое окно нажатием кнопки Close.

· Перемещайтесь по многостраничному Site-у нажатиями кнопок Next и Previous.

· Команды Zoom in/out увеличивают части окна Site.

· Печать непосредственно из диалогового окна XE "print"PrintXE "print" PreviewXE "preview" осуществляется нажатием кнопки PrintXE "print".

__________ 

Смотрите также

Меню FileXE "file" 

Команда PrintXE "print" 

Отчет печати (PrintXE "print" Report)

Команда PrintXE "print" Setup 

Команда Print Setup (Меню File) 

Используйте эту команду для выбора настроек страницы (XE "set up"

XE "Print Setup (File Menu)"Page setup)XE "setup" таких как размер, поля и ориентация. 

ЗАМЕЧАНИЕ:  Вы можете устанавливать настройки PrintXE "print" SetupXE "print setup" в любое время.  

Для определения параметров печатиXE "printing":
1. Из меню FileXE "file" выберите команду PrintXE "print" SetupXE "print setup".

Появится диалоговое окно PrintXE "print" SetupXE "print setup".

2. Определите, какой принтер вы будете использовать: сетевой или локальный, путем выбора в (printer) Name combo box.

3. Выберите размер и источник бумаги в панели Paper.  

4. Если требуется, определите положение страницы окна SiteXE "print" для печати в положении Landscape (горизонтальное) или Portrait (вертикальное) путем выбора в поле Orientation.

5. Сохраните параметры печати, нажав на кнопку XE "print"OK.

__________ 

Смотрите также

Меню FileXE "file" 

Команда PrintXE "print" 

Просмотр печати (PrintXE "print" Preview)

Отчет печати (PrintXE "print" Report)

Site Setup: Layout 

Команда Recent File (Меню File)

XE "load"

XE "open"

XE "recent"

XE "Recent File Command (File Menu)"NetCracker отображает в этом месте четыре недавно открытых файла проектов. 

Для выбора недавно открытых файлов XE "file"(также именуемых как MRU):
В меню FileXE "file" выберите требуемый вам файлXE "file".

Выбранный вами файл будет отображен на рабочем полеXE "file".

__________ 

Смотрите также 

Меню FileXE "file" 

Команда Exit (Меню File)

Используйте эту команду для выхода из XE "quit"

XE "Exit Command (File Menu)"XE "exit"NetCracker-а.

Для выхода из XE "exit" NetCracker-а:


Выход из XE "exit"NetCracker-а возможен:

· Из меню File выбрать команду ExitXE "exit".

· В меню System Command выберите пункт Close или нажмите кнопку [image: image179.png]


 на окне NetCracker-а.

Состояния выхода

	Состояние
	Действия 

	Если открыт файл проекта и выполняется анимация.
	Вас попросят остановить анимацию перед выходом. 

	Если открытый файл проекта претерпел изменения. 
	Вас попросят сохранить файл проекта пред выходом. Нажмите: 

· Yes для сохранения изменений. 

· No для выхода без сохранения изменений. 

· Cancel для отмены операции выхода из NetCracker-а. 

	
	

	Если нет открытых файлов проектов. 
	Произойдет выход из NetCracker-а без запросов. 


Меню Edit
Команда Cut (Меню Edit)

XE "remove"

XE "move"

XE "Cut (Edit Menu)" Используйте эту команду, чтобы вырезать выбранные элементы из окна Site.  Объекты, которые могут быть вырезаны, включаютXE "cut":

· Перетаскиваемые составляющие,

· Изображения устройств 

Для вырезания одного или нескольких объектовXE "cut":
2. Выберите объект(ы) из области окна Project проекта.

Убедившись, что вы находитесь в стандартном режиме указателя мыши [image: image180.png]


:

· Нажмите на одном объекте.

· Для выбора нескольких объектов следуйте следующим пунктам:

· Выберите один объект, прижмите кнопку Shift key, нажмите на объекте, который вы хотите добавить.

· Используйте «резиновую полосу» для выбора объектов. Поместите указатель мыши слева над объектами, которые вы хотите выделить, прижмите левую кнопку и перетащите указатель вправо под объекты, отпустите кнопку мыши. 

Выделенные объекты маркируются. 

3. В меню EditXE "edit" выберите команду CutXE "cut" или нажмите кнопку CutXE "cut" [image: image181.png]


.

ЗАМЕЧАНИЕ: Когда команда CutXE "cut" выполнена, отмеченные объекты исчезают из той области, где они находились и перемещаются в Clipboard.

__________ 

Смотрите также

Меню EditXE "edit" 

Команда Copy 

Команда DeleteXE "delete" 

Команда Paste
Команда Select All 

Команда Copy (Меню Edit)

Используйте эту команду для копирования в отмеченных объектов в CXE "Copy (Edit Menu)"XE "copy"C
CClipboard.  Объекты, которые могут быть скопированы, включаютXE "cut":

· Перетаскиваемые составляющие,

· Изображения устройств
Для копирования одного или нескольких объектовXE "copy":
4. Выберите объект(ы) из области окна Project проекта.

Убедившись, что вы находитесь в стандартном режиме указателя мыши [image: image182.png]


:

· Нажмите на одном объекте.

· Для выбора нескольких объектов следуйте следующим пунктам:

· Выберите один объект, прижмите кнопку Shift key, нажмите на объекте, который вы хотите добавить.

· Используйте «резиновую полосу» для выбора объектов. Поместите указатель мыши слева над объектами, которые вы хотите выделить, прижмите левую кнопку и перетащите указатель вправо под объекты, отпустите кнопку мыши.

Выделенные объекты маркируются. 

5. В меню EditXE "edit" выберите команду CopyXE "copy" или нажмите кнопку CopyXE "copy" [image: image183.png]


.

ЗАМЕЧАНИЕ:  Когда команда CopyXE "copy" выполнена, отмеченные объекты помещаются в Clipboard.

__________ 

Смотрите также

Меню EditXE "edit" 

Команда DuplicateXE "duplicate" 

Команда Paste 

Команда Cut 

Команда Select All 

Команда Paste (Меню Edit)

Используйте команду XE "move"

XE "replace"

XE "add"

XE "Paste (Edit Menu)"PasteXE "paste" для вставки содержимого XE "paste"Clipboard в область окна Project.

ЗАМЕЧАНИЕ: Для вставки содержимого XE "paste"Clipboard в область окна Project вы должны сначала выполнить команды Cut или Copy.


Нажмите кнопку PasteXE "paste" [image: image184.png]


  или в меню EditXE "edit" выберите команду PasteXE "paste".

__________ 

Смотрите также

Меню EditXE "edit" 

Команда Copy 

Команда Duplicate 

Команда Cut 

Команда Select All 

Команда Delete (Меню Edit)

Используйте эту команду для уничтожения выделенных объектов из окна XE "erase"

XE "remove"

XE "Delete (Edit Menu)"XE "delete"Site.

Для уничтожения одного или нескольких объектовXE "delete":

6. Выберите объект(ы) из области окна Project проекта.

Убедившись, что вы находитесь в стандартном режиме указателя мыши [image: image185.png]


:

· Нажмите на одном объекте.

· Для выбора нескольких объектов следуйте следующим пунктам:

· Выберите один объект, прижмите кнопку Shift key, нажмите на объекте, который вы хотите добавить.

· Используйте «резиновую полосу» для выбора объектов. Поместите указатель мыши слева над объектами, которые вы хотите выделить, прижмите левую кнопку и перетащите указатель вправо под объекты, отпустите кнопку мыши.

Выделенные объекты маркируются.  

В меню EditXE "edit" выберите команду DeleteXE "delete".

ЗАМЕЧАНИЕ:  Когда используется команда Delete, выделенные объекты удаляются навсегда.XE "delete"  

__________ 

Смотрите также

Меню EditXE "edit" 

Команда Cut 

Команда Select All 

Команда Duplicate (Меню Edit)

Используйте эту команду для дублирования выделенных элементов в окне XE "clone"

XE "Duplicate (Edit Menu)"XE "duplicate"Site.  Объекты, которые могут быть дублированы, включаютXE "cut":

· Перетаскиваемые составляющие,

· Изображения устройств
Для дублирования одного или нескольких объектовXE "duplicate":

7. Выберите объект(ы) из области окна Project проекта.

Убедившись, что вы находитесь в стандартном режиме указателя мыши [image: image186.png]


:

· Нажмите на одном объекте.

· Для выбора нескольких объектов следуйте следующим пунктам:

· Выберите один объект, прижмите кнопку Shift key, нажмите на объекте, который вы хотите добавить.

· Используйте «резиновую полосу» для выбора объектов. Поместите указатель мыши слева над объектами, которые вы хотите выделить, прижмите левую кнопку и перетащите указатель вправо под объекты, отпустите кнопку мыши.

Выделенные объекты маркируются.  

8. В меню EditXE "edit" выберите команду DuplicateXE "duplicate".

__________ 

Смотрите также 

Меню EditXE "edit" 

Команда CopyXE "copy"
Команда Paste 

Команда Select All 

Команда Replicate (Меню Edit)

Используйте эту команду для многократного копирования элемента(ов) в окне XE "Replicate Command (Edit Menu)"XE "replicate"Site.  Объекты, которые могут быть реплицированы, включаютXE "cut":

· Перетаскиваемые составляющие,

· Изображения устройств
Для дублирования одного или нескольких объектов:

9. Выберите объект(ы) из области окна Project проекта.

Убедившись, что вы находитесь в стандартном режиме указателя мыши [image: image187.png]


:

· Нажмите на одном объекте.

· Для выбора нескольких объектов следуйте следующим пунктам:

· Выберите один объект, прижмите кнопку Shift key, нажмите на объекте, который вы хотите добавить.

· Используйте «резиновую полосу» для выбора объектов. Поместите указатель мыши слева над объектами, которые вы хотите выделить, прижмите левую кнопку и перетащите указатель вправо под объекты, отпустите кнопку мыши.

Выделенные объекты маркируются.

10. В меню EditXE "copy: clone: edit" выберите команду ReplicateXE "replicate".

11. Выберите требуемое количество копий объекта(ов) путем ввода этого значения в поле Number of copies.


Отметьте поле Organize для вызова команды Organize сразу же после репликации объекта(ов)
__________ 

Смотрите также

Меню EditXE "copy: clone: edit" 

Команда Copy
Команда Paste 

Команда Organize 

Команда Select All 

Команда Select All (Меню Edit)

Используйте эту команду для выделения всех объектов в окнеXE "everything"

XE "Select All (Edit Menu)"XE "select"

XE "select all" Site.

Для выделения всех объектов в текущем окне XE "select"

XE "select all"Site:

В меню EditXE "edit" выберите команду XE "select"SelectXE "select" AllXE "select all".

Все объекты в текущем окне Site будут выделены.

__________ 

Смотрите также 

EditXE "edit" Menu 

Меню View

Команда Status Bar (Меню View)

Срока состояния предоставляет следующие виды информацииXE "status bar"

XE "Status Bar Command (View Menu)"XE "bar":

· Общая информация, касающаяся позиции курсора, названия области окна, в которую курсор позиционирован. 

· Информация относительно функции кнопок в области инструментария.

· Инструкции по нажатию клавиши F1 для доступа к справочной системе.

Для отображения или скрытия строки состояния Status Bar:

Выберите пункт Status BarXE "bar" в меню ViewXE "view".

__________ 

Смотрите также 

Меню ViewXE "view" 

Команда Full Screen (Меню View)

Используйте команду XE "Full Screen Command (View Menu)"Full ScreenXE "full screen" для полноэкранного просмотра проектаXE "full screen".

Для доступа к команде Full ScreenXE "full screen" ZoomXE "zoom" используйте один из следующих методов:
· Нажмите кнопку Toggle Full ScreenXE "full screen" [image: image188.png]


 

· В меню ViewXE "view" выберите команду Full ScreenXE "full screen".

ЗАМЕЧАНИЕ: Инструменты ZoomXE "zoom" видны только при отображенной строке инструментов ZoomXE "zoom".  

__________ 

Смотрите также 

Команда ZoomXE "zoom" In 

Команда ZoomXE "zoom" Out
Команда ZoomXE "zoom" to Page 

Команда ZoomXE "zoom" 1:1 

Команда Undo Change ZoomXE "zoom" 

Команда ZoomXE "zoom" to One Side 

Поле ZoomXE "zoom" Control Combo Box 

Команда ZoomXE "zoom" To Region  

Команда Media Colors (Меню View)

Используйте эту команду для изменения палитры цветов среды через окно диалога XE "Media Colors Command (View Menu)"

XE "media color"Media Colors.

Команда Legends (Меню View)

Команда XE "media"

XE "Legends Command (View Menu)"Legend  определяет:

· Типы модуля Данных, связанные с формами packets/calls
ЗАМЕЧАНИЕ:  Формы, связанные с типами packet/call, назначены NetCracker технологией и не могут быть перенастроены.

Для просмотра легендыXE "view", в меню ViewXE "view" выберите команду LegendsXE "legends".

Нажатие кнопки Close в диалоговом окне LegendsXE "legends" закроет его.

__________ 

Смотрите также 

Меню ViewXE "view" 

Диалоговое окно Packet shapesXE "packet shapes" 

Диалоговое окно Link Assistant  

Диалоговое окно Profiles 

Команда Database Browser (Меню View)

Команда Database Browser отображает представление базы данных NetCracker броузера.XE "device database"

XE "Database Browser Command (View Menu)" Команда Database Browser отображает представление(вид) базы данных NetCracker броузера.XE "browser"  

Для просмотра броузера базы данных XE "view"используйте один из следующих методовXE "browser":

· В меню ViewXE "view" выберите команду Database BrowserXE "browser".

· В области окна BrowserXE "browser" выберите закладку Database BrowserXE "browser".
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ЗАМЕЧАНИЕ:  Если броузер не отображаетсяXE "browser", откройте его через: меню ViewXE "view", подменю Bars, команда BrowserXE "browser" Pane.

Для использования Database Browser-а:

· Щелкните на любой папке для отображения ее содержания в области окна Image.

· Щелкните дважды на папке для отображения ее содержимого в области окна и ее расширения.

Для открытия и закрытия области броузераXE "browser":

Для отображения или скрытия области BrowserXE "browser" используйте меню ViewXE "view"; подменю Bars, команда BrowserXE "browser" Pane.

. 
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Database BrowserXE "browser"
Команда Project Hierarchy (Меню View)

XE "Project Hierarchy Command (View Menu)" Команда Hierarchy Project отображает представление иерархии проекта Project NetCracker броузера. Броузер Hierarchy Project используется, чтобы отобразить иерархическое представление многоуровневого, или сложного проектаXE "project".  Для проектов, которые имеют только один уровень, имеется только одна ветвь в иерархическом представлении.

Для просмотра XE "view"броузера ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy" используйте один из следующих методовXE "browser":

· В меню ViewXE "view" выберите команду ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy".

· В области окна BrowserXE "browser" нажмите закладку ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy".
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ЗАМЕЧАНИЕ:  

1. Если броузер не отображаетсяXE "browser", откройте его через: меню ViewXE "view", подменю Bars, команда BrowserXE "browser" Pane
2. ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy" отображает иерархическую структуру открытого проекта (файл проекта должен иметь расширение .NET).  Если NetCracker запущен, а проект не открыт, то броузер Project HierarchyXE "hierarchy" XE "browser"будет пустым.

Для ориентирования в многоуровневом проекте:

1. Отобразите область окна BrowserXE "browser"-а, если он еще не отображен. 

2. Откройте проект NetCracker-аXE "project".

ЗАМЕЧАНИЕ:  Типовой каталог, включенный с инсталляционным программным обеспечением, содержит HEIR.NET, типовой проект, который служит хорошим примером иерархического проекта

3. Отобразите броузер ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy"

XE "browser", если он еще не отображен.

4. В броузере ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy" XE "browser"разверните и сверните проект NetCracker-аXE "project" путем:

· Двойного нажатия на верхнем уровне проекта NetCracker-аXE "project" 

· Нажатия на символе расширения

5. Откройте подчиненный уровень (низший) проекта NetCracker-а XE "project"двойным нажатием на входе низшего уровня в ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy" BrowserXE "browser".

Соответствующее окно Site отобразится в области окна Project. 

ЗАМЕЧАНИЕ:  

1) Чтобы выбрать любой из сайтов проекта (сделать текущим) NetCracker-а XE "project"используйте броузер ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy"

XE "browser" и двойное нажатие на имени окна сайта.
2) Изменение имени окна сайта, изменяет его положение в листинге броузера ProjectXE "project" HierarchyXE "hierarchy"

XE "browser".
Для открытия и закрытия области броузераXE "browser":

Для отображения или скрытия области BrowserXE "browser" используйте меню ViewXE "view"; подменю Bars, команда BrowserXE "browser" Pane.
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ProjectXE "project" Hierarchy BrowserXE "browser"
Команда Compatible Components (Меню View)

Используйте команду XE "compatible: alike"XE "Compatible Components (View Mennu)"Compatible ComponentsXE "compatible components" Browser для отображения совместимых представлений компонентов в броузере XE "compatible components"NetCracker-а. Это представление очень похоже на представление Database Browser и используется для отображения результатов поиска совместимых устройств.

Для отображения обзора Compatible ComponentsXE "compatible components" используйте один из следующих методов:

· В меню View выберите Compatible ComponentsXE "compatible components". 

· Нажмите на закладке Compatible ComponentsXE "compatible components" в области окна Browser.
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ЗАМЕЧАНИЕ:  Для отображения или скрытия области BrowserXE "browser" используйте меню ViewXE "view"; подменю Bars, команда BrowserXE "browser" Pane.

Масштабирование (Zoom)

Масштабирование (Zoom):  Команда Zoom In (Меню View)

Используйте команду XE "Zoom:  Zoom In Command (View Menu)"Zoom InXE "zoom in" для увеличения содержимого окна XE "magnify"Site, всей страница или непечатаемых областей.

Доступ к команде Zoom InXE "zoom in" осуществляется двумя нижеследующими методами:
· Нажатием кнопки Zoom InXE "zoom in" [image: image194.png]


.

· Выбором подменю Zoom в меню View. В подменю Zoom выберите XE "view"команду Zoom InXE "zoom in".

ЗАМЕЧАНИЕ:  Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar).

__________ 

Смотрите также

Команда Zoom Out 

Команда Zoom to Page 

Команда Zoom 1:1
Команда Zoom to One Side 

Команда Zoom to Page 

Команда Undo Change Zoom 

Zoom Control Combo Box 

Команда Full Screen 

Команда Zoom To Region 

Масштабирование (Zoom):  Команда Zoom Out (Меню View)

Используйте команду XE "Zoom:  Zoom Out Command (View Menu)"Zoom OutXE "zoom out" для уменьшения масштаба содержимого окна XE "reduce"Site window, страницы в целом и непечатаемых областей. 

Доступ к команде Zoom OutXE "zoom in" осуществляется двумя нижеследующими методами:
· Нажатием кнопки Zoom [image: image195.png]


XE "zoom in".

· Выбором подменю Zoom в меню View. В подменю Zoom выберите XE "view"команду Zoom OutXE "zoom in".

XE "zoom out"

XE "view"

XE "zoom out"
ЗАМЕЧАНИЕ:  Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar).

__________ 

Смотрите также

Команда Zoom In 

Команда Zoom to Page 

Команда Zoom 1:1
Команда Zoom to One Side 

Команда Zoom to Page 

Команда Undo Change Zoom 

Zoom Control Combo Box 

Команда Full Screen 

Команда Zoom To Region 

Масштабирование (Zoom):  Команда Zoom to Page (МенюView)

Используйте команду XE "zoom to fit"

XE "Zoom:  Zoom to Page Command (View Menu)"ZoomXE "zoom" to Page, чтобы изменить размер страницы для ее полного отображения на экране. 

Доступ к команде Zoom to PageXE "zoom in" осуществляется двумя нижеследующими методами:
· Нажатием кнопки Zoom to Page [image: image196.png]


XE "zoom in".

· Выбором подменю Zoom в меню View. В подменю Zoom выберите XE "view"команду Zoom to PageXE "zoom in".

XE "zoom out"

XE "view"

XE "zoom out"
ЗАМЕЧАНИЕ:  Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar).

__________ 

Смотрите также

Команда Zoom In 

Команда Zoom Out 

Команда Zoom 1:1
Команда Zoom to One Side 

Команда Zoom to Page 

Команда Undo Change Zoom 

Zoom Control Combo Box 

Команда Full Screen 

Команда Zoom To Region 

Масштабирование (Zoom):  Команда Zoom 1:1 (Меню View)

Используйте команду XE "zoom to 100%"XE "normal zoom"

XE "Zoom:  Zoom 1:1 Command (View Menu)"ZoomXE "zoom" 1:1 для изменения масштаба изображения к XE "zoom"100 процентам.

Доступ к команде Zoom 1:1XE "zoom in" осуществляется двумя нижеследующими методами:
· Нажатием кнопки Zoom 1:1 [image: image197.png]


XE "zoom in".

· Выбором подменю Zoom в меню View. В подменю Zoom выберите XE "view"команду Zoom 1:1XE "zoom in".

XE "zoom out"

XE "view"

XE "zoom out"
ЗАМЕЧАНИЕ:  Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar). Изображения печатаются в отмасштабированном виде.

__________ 

Смотрите также

Команда Zoom In 

Команда Zoom Out 

Команда Zoom to One Side 

Команда Zoom to Page 

Команда Undo Change Zoom 

Zoom Control Combo Box 

Команда Full Screen 

XE "zoom"

XE "zoom"

XE "zoom"

XE "zoom"

XE "zoom"

XE "zoom"
Масштабирование (Zoom): Команда  Zoom to One Side (Меню View)

Используйте команду XE "reports zoom"

XE "zoom to fit"

XE "zoom in reports"

XE "Zoom:  Zoom to One Side (View Menu)"ZoomXE "zoom" to One sideXE "zoom to one side" для масштабирования страницы по ширине, если она расположена вертикально или по высоте, если она расположена горизонтально. 

Доступ к команде Zoom to One SideXE "zoom in" осуществляется двумя нижеследующими методами:
· Нажатием кнопки Zoom to One Side [image: image198.png]


XE "zoom in".

· Выбором подменю Zoom в меню View. В подменю Zoom выберите XE "view"команду Zoom to One SideXE "zoom in".

ЗАМЕЧАНИЕ:  

1. Команда ZoomXE "zoom" to One SideXE "zoom to one side" используется только для представления обобщенного вида. 

2. Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar).  

__________ 

Смотрите также

Команда ZoomXE "zoom" In 

Команда ZoomXE "zoom" Out 

Команда ZoomXE "zoom" to Page 

Команда ZoomXE "zoom" 1:1 

Команда Undo Change ZoomXE "zoom" 

ZoomXE "zoom" Control Combo Box 

Команда Full Screen 
Масштабирование (Zoom):  Команда Undo Change Zoom (Меню View)

Используйте команду XE "Zoom:  Undo Change Zoom (View Menu)"UndoXE "undo" Change ZoomXE "zoom" для возвращения к предыдущему масштабу. XE "previous zoom"
Доступ к команде Undo Change ZoomXE "zoom in" осуществляется двумя нижеследующими методами:
· Нажатием кнопки UndoXE "undo" Change ZoomXE "zoom" [image: image199.png]


XE "zoom in".

· Выбором подменю Zoom в меню View. В подменю Zoom выберите XE "view"команду UndoXE "undo" Change ZoomXE "zoom"

XE "zoom in".

XE "zoom out"

XE "view"

XE "zoom out"
ЗАМЕЧАНИЕ:  Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar).

XE "zoom"XE "zoom"__________ 

Смотрите также

Команда ZoomXE "zoom" In 

Команда ZoomXE "zoom" Out
Команда ZoomXE "zoom" to Page
Команда ZoomXE "zoom" 1:1 

Команда ZoomXE "zoom" to One Side
ZoomXE "zoom" Control Combo Box 

Команда Full Screen 

Команда ZoomXE "zoom" To Region 

Масштабирование (Zoom):  Команда Zoom to Region (Меню View)

Используйте команду ZoomXE "Zoom" to RegionXE "Region" для выбора региона, который будет масштабироваться в сторону увеличения масштаба.XE "Region"
Доступ к команде ZoomXE "Zoom" to Region XE "zoom in"осуществляется нижеследующим методом:
· Нажатием кнопки ZoomXE "Zoom" to Region XE "zoom" [image: image200.png]


XE "zoom in".

XE "view"

XE "undo"

XE "zoom"

XE "zoom in"XE "zoom out"

XE "view"

XE "zoom out"
ЗАМЕЧАНИЕ:  Инструменты Zoom будут видны только тогда, когда отображен инструментарий Zoom (Zoom toolbar).

__________ 

Смотрите также

Команда ZoomXE "Zoom" In 

Команда ZoomXE "Zoom" Out 

Команда ZoomXE "Zoom" to Page 

Команда ZoomXE "Zoom" to One Side 

Команда ZoomXE "Zoom" 1:1 

Команда Undo Change ZoomXE "Zoom" 

ZoomXE "Zoom" Control Combo Box 

Команда Full Screen 

Панели инструментов (подменю Bars)

Панели инструментов (Bars): Команда Standard Toolbar (Меню View)

Стандартная панель инструментов XE "toolbars"XE "Bars:  Standard Toolbar Command (View Menu)"StandardXE "toolbars: standard" toolbar предоставляет доступ к стандартным функциям XE "toolbars: standard"Windows. 
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Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

12. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

13. В подменю Bars выберите пункт StandardXE "toolbars: standard".  

ЗАМЕЧАНИЕ: Когда стандартная панель инструментов StandardXE "toolbars: standard" toolbar отображена, в подменю Bars напротив пункта Standard стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Standard в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Standard в подменю Bars).

__________ 

Смотрите также

Команда New 

Команда Open 

Команда Save 

Команда Cut 

Команда Copy 

Команда Paste 

Команда Print Preview 

Команда Print (текущее окно) 

О NetCracker-е 

Контекстно-зависимая помощь (Context Sensitive Help)

Панели инструментов (Bars): Команда Zoom Toolbar (Меню View)

Панель инструментов XE "toolbars"XE "Bars:  Zoom Toolbar Command (View Menu)"ZoomXE "toolbars: zoom" toolbar включает в себя функции по изменению масштаба объектов, изображенных в окне Site. 

Панель инструментов предоставляет доступ к стандартным функциям Windows для масштабирования применительно к особенностям NetCracker.
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Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт ZoomXE "toolbars: standard".  

ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель инструментов ZoomXE "toolbars: standard" toolbar отображена, в подменю Bars напротив пункта Zoom стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Zoom в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Zoom в подменю Bars).

XE "view"

XE "toolbars: zoom"

XE "toolbars: zoom"

XE "toolbars: zoom"

XE "toolbars: zoom"

XE "toolbars: zoom"__________ 

Смотрите также

Команда ZoomXE "toolbars: zoom" In
Команда ZoomXE "toolbars: zoom" Out 

Команда Undo Change ZoomXE "toolbars: zoom" 

Команда ZoomXE "toolbars: zoom" to Page 

Команда ZoomXE "toolbars: zoom" To Region 

Команда ZoomXE "toolbars: zoom" 1:1 

Команда ZoomXE "toolbars: zoom" to One Side 

ZoomXE "toolbars: zoom" Control Combo Box 

Команда Full Screen 

Панели инструментов (Bars): Команда Drawing Toolbar (Меню View) 

Панель инструментов XE "toolbars"XE "Bars:  Drawing Toolbar Command (View Menu)"DrawingXE "toolbars: drawing" toolbar включает в себя компоненты управления цветом, линиями и шрифтом. 
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Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт DrawingXE "toolbars: standard".  

ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель инструментов Drawing XE "toolbars: standard" toolbar отображена, в подменю Bars напротив пункта Drawing стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Drawing в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Drawing в подменю Bars). 
XE "view"

XE "toolbars: drawing"

XE "toolbars: drawing"

XE "toolbars: drawing"

XE "toolbars: drawing"

XE "toolbars: drawing"
Для активизации панели DrawingXE "toolbars: drawing" toolbar используйте один из следующих методов:

· На панели Modes toolbar нажмите кнопку Draw [image: image204.png]


.

· В меню Sites выберите подменю Modes, затем выберите команду Draw.

__________ 

Смотрите также

Инструмент Pointer 

Инструмент Line 

Инструмент Rectangle 

Инструмент Round Rectangle 

Инструмент Ellipse 

Инструмент Circle 

Инструмент Filled Rectangle 

Инструмент Filled Round Rectangle 

Инструмент Filled Ellipse 

Инструмент Filled Circle 

Инструмент Text 

Инструмент Image 

Панели инструментов (Bars): Команда Modes Toolbar (Меню View) 

Панель инструментов XE "toolbars"XE "Bars:  Modes Toolbar Command (View Menu)"Mode toolbar включает в себя специфичные для NetCracker средства управления для изменения режима работы приложения. 
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Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт ModesXE "toolbars: standard".  

ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель инструментов Modes XE "toolbars: standard" toolbar отображена, в подменю Bars напротив пункта Modes стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Modes в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Modes в подменю Bars). 
XE "view"

XE "toolbars: modes"
Эта панель инструментов содержит следующие инструменты:

· Инструмент активизации панели инструментов Draw toolbar
· Установка соединения (Establish links)

· Назначить трафик (Assign Traffic)

· Назначить вызовы (Assign Calls)

· Обрыв и восстановление компонентов (Break and restore components)

· Отслеживание пути между двумя генераторами трафика/вызовов (traffic/call generators)

· Включить примечания радиопередачи

· Выключить звуковые сообщения (кнопка quiet)

Каждому инструменту соответствует определенный курсор мыши. Для возвращения в стандартный режим указателя, на панели Modes нажмите кнопку XE "toolbars: modes"Standard  [image: image206.png]


.

	Подменю
	Название кнопки
	
Кнопка
	
Описание

	Standard 
	Standard
	[image: image207.png]



	Активизирует стандартный режим.  Стандартный режим используется для большинства функций выбора, таких как, перетаскивание и выбор. 

Функция перетаскивания используется для выбора устройства в области Image и помещения его в область окна Project.  

Функция выбора используется для получения информации об устройстве или связи в области окна Project.

Стандартный курсор имеет вид - [image: image208.png]




	Draw 
	Draw
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	Активизирует режим Draw и допускает выбор инструментов в инструментальной панели Draw или SitesDraw подменю.  

Курсор Draw имеет вид - [image: image210.png]




	Link 
	Link devices
	[image: image211.png]



	Активизирует режим соединения устройств. Связи между устройствами в области окна Project могут быть созданы в этом режиме. 
Смотрите Соединение между устройствами и Соединение между устройствами в multi site проекте. 

Вид курсора Link devices  - [image: image212.png]




	Set Traffic 
	Set Traffic
	[image: image213.png]



	Активизирует режим Set Traffic. Трафик между двумя устройствами может быть определен, путем выбора соответствующего устройства и, затем, выбора типа трафика в диалоговом окне Profiles.

Вид курсора Set traffic  - [image: image214.png]




	Set Voice Call 
	Set Voice Calls
	[image: image215.png]



	Активизирует режим Set Calls. Запросы между двумя устройствами могут быть определены,  путем выбора соответствующего устройства и затем выбора типа запроса в диалоговом окне Profiles.

Вид курсора Set Calls  - [image: image216.png]




	Set Data Call 
	Set Data Calls
	[image: image217.png]



	Активизирует режим Set Data Calls. Запросы между двумя устройствами могут быть определены,  путем выбора соответствующего устройства и затем выбора типа запроса в диалоговом окне Profiles.

Вид курсора Set calls  - [image: image218.png]




	Break/Restore 
	Break/Restore
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	Активизирует режим Break/Restore.  Компоненты могут быть сломаны или восстановлен в текущем сетевом проекта. Когда объекты (связи или устройства) сломаны(нарушены), traffic/calls перенаправляется. Анимация не требуется, чтобы использовать инструмент Break/Restore, однако, перенаправление traffic/calls просматривается в то время, когда выполняется анимация.

Вид курсора Break/Restore  -[image: image220.png]




	Trace Path 
	Trace Path
	[image: image221.png]



	Активизирует режим Trace. Пути между двумя генераторами traffic/call могут быть проверены в этом режиме. Трассировка может быть сделана в пределах того же самого сайта и между сайтами в многоуровневых проектах. Если имеются множественные пути, доступные между устройствами, Trace Path покажет один путь для каждого типа отношения.

Вид курсора Trace path  -[image: image222.png]




	Say Info
	Say Info
	[image: image223.png]



	Активизирует режим Say Notes. Чтобы услышать (синтезируемая речь) пользователя, снабженного примечаниями, нажмите на любое устройство.

Вид курсора Say Info  - [image: image224.png]




	Quiet 
	Quiet
	[image: image225.png]



	Отключает синтезатор речи. 


Панели инструментов (Bars): Команда Control Toolbar (Меню View)

Инструментальная панельXE "toolbars"XE "Bars:  Animation Toolbar Command (View Menu)" Control toolbar включает в себя элементы управления запуском, остановкой, паузой/возобновлением и увеличения/уменьшения скорости анимации. [image: image226.png]= [ BR[| B




Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт Control XE "toolbars: standard".  


ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель инструментов Control XE "toolbars: standard" toolbar отображена, в подменю Bars напротив пункта Control стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Control в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Control в подменю Bars). 
	Название кнопки
	Кнопка
	Описание

	Start 
	[image: image227.png]



	Начать анимациюXE "toolbars: animation".

	Stop 
	[image: image228.png]



	Остановить анимациюXE "toolbars: animation".

	Pause 
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	Пауза анимацииXE "toolbars: animation". Packets/calls остаются видимыми, но в остановленном состоянии. 

	AnimationXE "toolbars: animation" faster 
	[image: image230.png]



	Увеличить скорость анимации. XE "toolbars: animation"


	AnimationXE "toolbars: animation" slower 
	[image: image231.png]



	Уменьшить скорость анимации. XE "toolbars: animation"

	Set Default Speed 
	[image: image232.png]



	Установить параметры анимации по умолчанию, XE "toolbars: animation"выбранных в диалоговом окне Options.

	AnimationXE "toolbars: animation" setup 
	[image: image233.png]



	Отображает диалог AnimationXE "toolbars: animation" setup, который определяет интенсивность packet/call, скорость и размер.


Панели инструментов (Bars): Команда Database Toolbar (Меню View)

Инструментальная панель XE "bar"XE "toolbars"

XE "Bars: Database Toolbar Command (View Menu)"DatabaseXE "database" toolbarXE "toolbar" включает в себя функции для обслуживания баз данных и элементы управления для изменения формата изображения. 
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Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт DatabaseXE "toolbars: standard".  


ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель инструментов Database XE "toolbars: standard" toolbar отображена, в подменю Bars напротив пункта Database стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Database в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Database в подменю Bars). 
XE "bars"
Панель инструментов содержит следующие инструментыXE "toolbar":

· Отображение устройства в области окна Image, используя один из следующих форматов: большое изображение, маленькое изображение, список или подробная детализация.

· Сортировка базы данных по типу устройства,  производителю или пользователю.

· Скрыть или показать пустые папки в базе данных.XE "database"
· Поиск всех устройств в базе данных совместимых с выделенным устройством. 

· Создают произвольные устройства, используя мастер Device Factory.

	Large images 
	[image: image235.png]



	Показать большое изображение устройства в области окна Image.

	Small images 
	[image: image236.png]



	Показать маленькое изображение устройства в области окна Image.

	List 
	[image: image237.png]



	Показать изображения устройств в области окна Image в виде списка.

	Details 
	[image: image238.png]



	Показать объекты в области Image в детализованном виде. 

	Hide Empty Folders 
	[image: image239.png]



	Показать/скрыть пустые папки в базе данныхXE "database".  Выключите выделение этой команды для показа пустых папок. 

	Find Compatible 
	[image: image240.png]



	Переключает броузер в просмотр совместимых устройств и в поиск совместимых устройств с выделенным устройством.  

	Find 
	[image: image241.png]



	Используйте эту команду для поиска базы данных определенных устройств. 

	Device Factory 
	[image: image242.png]



	Запускает Device Factory Wizard, который используется для создания произвольных устройств.  


Панели инструментов (Bars): Команда Browser Pane (Меню View)

XE "browser pane"

XE "window"

XE "Bars:  Browser Command (View Menu)"Если эта команда отмечена, то она отображает область броузера в XE "browser"

XE "pane"рабочей области NetCracker.  Существует три вида броузера, чтобы выбрать:

· Броузер иерархии проекта (Project Hierarchy browser)

· Броузер базы данных (Database browser)
· Броузер совместимостей (Compatibles browser)
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Database browserXE "device: database browser"
Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт Browser XE "toolbars: standard".  


ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель Browser отображена, в подменю Bars напротив пункта Browser стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Browser в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Browser в подменю Bars). 
ЗАМЕЧАНИЕ: Выбранные вхождения базы данных соответствуют изображениям устройств в области окна ImageXE "pane".

__________ 

Смотрите также

Заданное по умолчанию Размещение (Default Layout)

Панели инструментов (Bars): Команда Image Pane (Меню View)

Область окна XE "palette"XE "image pane"

XE "window"

XE "Bars:  Palette Command (View Menu)"Image отображает изображения устройств из базы данных XE "pane"NetCracker.
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Image PaneXE "pane"
Для отображения/скрытия этой панели инструментов из обзора:

1. В меню ViewXE "view" выберите подменю Bars.

2. В подменю Bars выберите пункт Browser XE "toolbars: standard".  


ЗАМЕЧАНИЕ: Когда панель Browser отображена, в подменю Bars напротив пункта Browser стоит галочка. XE "toolbars: standard"Если вы выберите пункт Browser в подменю Bars, когда панель отображена, вы уберете ее с экрана XE "toolbars: standard"

XE "toolbars: standard"(снимите пометку с пункта Browser в подменю Bars). 
Закладки области окна Image могут быть выбраны, чтобы отобразить графические представления устройств (называемый изображениями устройства) и  недавно используемые изображения устройства.

Для детального описания того, как использовать область окна Image, чтобы создать сетевые проекты проекта, выберите Tutorial (учебник) из меню Help.

__________ 

Смотрите также

Заданное по умолчанию Размещение (Default Layout)

Image Pane

Панель Image:  Команда Large Icons (Меню View)

XE "databese"

XE "palette"

XE "databese toolbar"

XE "Large Icons Command (View Menu)"Команда Large IconsXE "icons" показывает объекты в панели Image XE "pane"в формате больших иконок.

Для определения отображения  объектов в панели Image в формате больших иконокXE "pane":

Нажмите на кнопку Large Icon [image: image245.png]


 в панели инструментов Database, или выберите из меню ViewXE "view", подменю Image PaneXE "pane", команду Large IconsXE "icons". [image: image246.png]BE o B g5 5 8 8 =i
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Панель Image с объектами, отображёнными в формате больших иконокXE "pane"
ЗАМЕЧАНИЕ: Кнопка Large Icon доступна только тогда, когда панель инструментов Database отображена.  Когда панель инструментов Database закрыта, из меню ViewXE "view", подменю Image PaneXE "pane", выберете команду  Large Icon.

__________ 

Смотрите также

Панель инструментов Database 

 Меню ViewXE "view"  

Панель Image:  Команда Small Icons (Меню View)

XE "databese"

XE "databese toolbar"

XE "Palette:  Small Icons Command (View Menu)"Команда Small IconsXE "icons" отображает объекты в панели Image в формате маленьких иконок.

Для  отображения объектов в панели Image в формате маленьких иконокXE "pane":

Нажмите кнопку Small Icon [image: image247.png]


 в панели инструментов Database или выберете из меню ViewXE "view",  подменю PaletteXE "palette", команду Small IconsXE "icons".

ЗАМЕЧАНИЕ: Кнопка Small Icon доступна только тогда, когда панель инструментов Database отображена.  Когда панель инструментов Database закрыта, из меню ViewXE "view", подменю Palette XE "pane", выберете команду  Small Icon.

__________ 

Смотрите также

Панель инструментов Database 

Меню ViewXE "view"
Панель Image:  Команда List (Меню View)

XE "icons"

XE "databese"XE "palette"

XE "databese toolbar"

XE "Palette:  List Command (View Menu)"The List command displays objects in the Image paneXE "pane" in the list format.

Для отображения объектов в панели Image в формате спискаXE "pane":

Нажмите кнопку List Format [image: image248.png]


 в панели инструментов Database или выберите из меню ViewXE "view", подменю Image PaneXE "pane", команду List.

ЗАМЕЧАНИЕ: Кнопка List Format  доступна только тогда, когда панель инструментов Database отображена.  Когда панель инструментов Database закрыта, из меню ViewXE "view", подменю Image PaneXE "pane", выберете команду  Large Icon.

__________ 

Смотрите также

Панель инструментов Database 

Меню View
Панель Image:  Команда Details (Меню View )

XE "icons"

XE "databese"XE "palette"

XE "databese toolbar"

XE "Palette:  Details Command (View Menu)"Команда Details отображает объекты в панели Image XE "pane"в формате Details.

Для отображения объектов в панели Image XE "pane"в формате Details:

Нажмите кнопку Details Format [image: image249.png]


 в панели инструментов Database или из меню ViewXE "view", подменю  Image PaneXE "pane" , команду Details.

ЗАМЕЧАНИЕ: Кнопка Details Format  доступна только тогда, когда панель инструментов Database отображена.  Когда панель инструментов Database закрыта, из меню ViewXE "view", подменю Image PaneXE "pane", выберете команду  Large Icon.

__________ 

Смотрите также

Панель инструментов Database 

Меню View
Меню Database 

Команда Hide Empty Folders (Меню Database)

XE "hide empty folders: empty folders: remove empty folders: show/hide"

XE "Hide Empty Folders Command (Database Menu)"Используйте эту команду для отображения или скрытия пустых устройств и папок производителя в базе данных.

Когда эта команда выбрана, папки в базе данных, не содержащие никаких устройств, не отображаются.

Команда Hierarchy (Меню Database)

XE "project hierarchy"

XE "hierarchy: browse hierarchy"

XE "database Hierarchy Command (Database Menu)"Используйте эту команду для изменения способа сортировки базы данных, а также для отображения или скрытия пустых папок.

Информация в базе данных может быть отсортирована по:

· Типу объекта или устройства

· Имени производителя

· Произвольной базе данных

Команда Hierarchy вызывает диалог, который имеет следующий вид:
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Диалоговое окно Hierarchy
__________

Смотрите также

Панель инструментов Database
Команда Find (Меню Database)

XE "Find Command (Database Menu)"Используйте эту команду для поиска  баз данных XE "search"специфических устройств. База данных может производить поиск, используя разнообразие критериев, которые выбраны через диалог Find.

Команда Device Factory (Меню Database)

Используйте эту команду для запуска мастера XE "make device: create device"

XE "Device Factory Command (Database Menu)"DeviceXE "device" FactoryXE "device factory".  Этот мастер дает возможность Вам создать новые, заказные устройства, которые являются или новой маркой или основаны на уже существующем устройстве.

Для запуска мастера DeviceXE "device" FactoryXE "device factory" используйте один из следующих методов:

· В меню DatabaseXE "database" выберите команду DeviceXE "device" FactoryXE "device factory"
· Нажмите на кнопку DeviceXE "device" FactoryXE "device factory" [image: image251.png]


.
Краткий обзор DeviceXE "device" FactoryXE "device factory"
1. Если устройство выбрано в области окна Project или в области окна Image,  появится экран режима Device Factory.
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Режим DeviceXE "device" FactoryXE "device factory"
Используйте этот экран, чтобы выбрать: создать ли ваше устройство на пустом месте или базироваться на выбранном устройстве. Если устройство в области окна изображения не выбрано перед запуском Device Factory, то новое устройство будет создано на пустом месте.

2. Экран дерева Device Factory используется, чтобы определить какой тип устройства Вы хотите создать. Если Вы базируете ваше устройство на том, которое уже существует,  тип первоначального устройства выбран значением по умолчанию.
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Дерево DeviceXE "device" FactoryXE "device factory"
Для выбора типа нового устройства щелкните два раза на папке. Некоторые папки могут содержать подпапки. Если папка имеет подпапку, Вы должны выбрать ее.

3. Тип экрана, который появляется после экрана дерева Device Factory, зависит от типа устройства, которое Вы создаете.

	Тип создаваемого устройстваXE "device"
	Экран

	Компьютер (Computer)(workstation или server)
	DeviceXE "device" Factory-Computer

	Адаптер (Adapter)
	DeviceXE "device" Factory-Bus

	Stackable
	DeviceXE "device" Factory-Stackable

	Шасси (Chassis)
	DeviceXE "device" Factory-Slots

	Любое другое (All others)
	Нет экрана 


4. Экран Device Factory-Name используется, чтобы выбрать изображение и вводить название вашего нового устройства.
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Экран DeviceXE "device" FactoryXE "device factory" Name

5. Если создаваемое устройство может иметь более одного порта то, для этого случая подойдет экран Device Factory - Port Groups.
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Экран DeviceXE "device" FactoryXE "device factory" Ports

Используйте этот экран, чтобы добавлять, редактировать и удалить группы портов. Группа портов может содержать до 64 портов, которые являются способными к использованию того же самого типа связи и носителей. Чтобы добавлять или редактировать группы портов,  запускается мастер Port Factory.

Замечание: Если создаваемое устройство не имеет групп портов, то все готово.

Краткий обзор Port Factory

Мастер Port Factory запускается мастером Device Factory, если создаваемое устройство может иметь более одного порта. Все порты в устройстве разбиты на группы. Все порты, которые имеют тот же самый тип связи и носители, могут составлять одну группу.

1. Используйте экран  Port Wizard - Number, чтобы определить число портов в группе.
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Экран Port Factory Number

2. Используйте экран  Port Wizard - Link type, чтобы определить все типы связи, которые могут быть связаны со всеми портами в группе. Наличие окошка для галочки рядом с типом связи означает, что этот тип связи может быть связан с портом (ами). Поставьте в окошке галочку, чтобы установить тип связи и наоборот.
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Экран Port Factory Link Type

Замечание: Возможные выборы типов связи сгенерированы в зависимости от типа создаваемого устройства.

3. Используйте экран  Port Wizard - Media, чтобы определить тип носителя, который может быть связан со всеми портами в группе. Чекбокс рядом с типом носителей означает, что этот тип носителей может быть связан с портом (ами). Нажмите на переключатели, чтобы подключить/отключить их.
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Экран Port Factory Media

Замечание: Возможный выбор типов носителей сгенерирован в зависимости от выбранных типов связи.

После этих трех шагов новая группа портов создана, и Вы возвращаетесь к мастеру Device Factory.

Меню Global

Команда Model Settings (Меню Global)

Используйте эту команду, чтобы изменять название и протоколы в модели проекта (Project Model).Используйте эту команду, чтобы изменять название и протоколы в модели проекта (Project Model).

__________ 

Смотрите также

Диалог ModelXE "model" settings 

Команда Data Flow (Меню Global)

XE "global"XE "model"

XE "Data Flow Command (Global Menu)" Используйте эту команду, чтобы просматривать и переназначить трафик и запросы.

__________ 

Смотрите также

Диалог Data FlowXE "data flow"
Команда Project Setup (Меню Global)

XE "Project Setup Command (Global Menu)"

XE "default size"

XE "default font" Используйте эту команду, чтобы изменять размер устройства, используемого по умолчанию и свойства шрифта в проекте. Эта команда вызывает диалог Project Setup.

Команда Acquire Update All (Меню Global)

XE "datebase"

XE "refresh"

XE "global"

XE "Acquire Update All Command (Global Menu)" Используйте эту команду, чтобы модифицировать свойства всех устройств в проекте с текущей информацией базы данных. Используйте эту команду, чтобы модифицировать свойства всех устройств в проекте с текущей информацией базы данных.

Команда Profiles (Меню Global)

XE "possible traffic"

XE "global"

XE "Profiles Command (Global Menu)" Используйте эту команду, чтобы отобразить все доступные профили трафика и запросов, и для создания новых конфигураций. Используйте эту команду, чтобы отобразить все доступные профили трафика и запросов, и для создания новых конфигураций.

__________ 

Смотрите также

Диалог ProfilesXE "profiles" 

Меню Sites

Команда Site Setup (Меню Sites)

XE "page setup"

XE "maps"

XE "backround"

XE "sites"

XE "Sites Setup Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы изменять название, фон, размещение, края, сетку, или размер в печати страницы для активного Site. Используйте эту команду, чтобы изменять название, фон, размещение, края, сетку, или размер в печати страницы для активного Site.

__________

Смотрите также

Закладка Name: Диалог SiteXE "site" Setup 

Закладка Background: Диалог SiteXE "site" Setup 
Закладка LayoutXE "layout": Диалог SiteXE "site" Setup 

Закладка Margins: Диалог SiteXE "site" Setup 
Закладка GridXE "grid": Диалог SiteXE "site" Setup 
Закладка Multipage: Диалог SiteXE "site" Setup 
Режимы (Modes)

Режимы (Modes):  Команда Standard (Меню Sites)

XE "sites"XE "Modes:  Standard Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Standard. Режим Standard используется для большинства функций выбора, включая:

· Функции перетаскивания, используемые для выбора изображений устройств в области окна Image 

· Функция выбора, используемая для получения информации о изображении устройства или связи в проекте. 

Указатель вида StandardXE "standard"

XE "pointer" [image: image259.png]



Режимы (Modes):  Команда Draw (Меню Sites)

Используйте эту команду для активации режима XE "Modes:  Draw Command (Sites Menu)"DrawXE "draw" и разрешения выбора команд XE "draw"из инструментальной панели DrawXE "draw" toolbar или SitesDrawXE "draw" подменю. 

ЗАМЕЧАНИЕ: Если инструментальная панель Draw еще не отображена, когда выбирается режим Draw, инструментальная панель отображается автоматически.

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя DrawXE "draw"

XE "pointer" [image: image260.png]



Режимы (Modes):  Команда Link (Меню Sites)

XE "linking mode"

XE "Modes:  Link Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Link. Этот режим используется, чтобы создать связи между устройствами в области окна Project. Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Link. Этот режим используется, чтобы создать связи между устройствами в области окна Project.

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя LinkXE "link" XE "pointer"[image: image261.png]



Режимы(Modes):  Команда Set Traffic (Меню Sites)

XE "Modes:  Set Traffic Command (Sites Menu)"Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Set Traffic, который используется, чтобы определить трафик. Трафик между двумя устройствами может быть определен,  выбиром соответствующие устройства и затем выбиром типа трафика из диалога ProfilesИспользуйте эту команду, чтобы активизировать режим Set Traffic, который используется, чтобы определить трафик. Трафик между двумя устройствами может быть определен,  выбором соответствующие устройства и затем выбором типа трафика из диалога Profiles.

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя Set TrafficXE "traffic" XE "pointer"[image: image262.png]



Режимы(Modes):  Команда Set Voice Call (Меню Sites)

XE "Modes:  Set Call Command (Sites Menu)"Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Set Calls, который используется для определения голосовых запросов. Запросы между двумя устройствами могут быть определены  выбором соответствующие устройства и затем выбором типа запроса от диалога ProfilesИспользуйте эту команду, чтобы активизировать режим Set Calls, который используется для определения голосовых запросов. Запросы между двумя устройствами могут быть определены  выбором соответствующего устройства и затем выбором типа запроса от диалога Profiles.

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя Set CallsXE "calls" XE "pointer"[image: image263.png]



Режимы(Modes):  Команда Set Data Call 

XE "call"

XE "dial up"

XE "Modes:  Set Data Call Command"Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Set Calls, который используется для определения запросов данных. Запросы между двумя устройствами могут быть определены  выбором соответствующего устройства и затем выбиром типа запроса из диалога ProfilesИспользуйте эту команду, чтобы активизировать режим Set Calls, который используется для определения запросов данных. Запросы между двумя устройствами могут быть определены  выбором соответствующего устройства и затем выбором типа запроса из диалога Profiles.

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя Set Calls [image: image264.png]



Режимы(Modes):  Команда Break/Restore (Меню Sites)

Используйте эту команду для XE "break"

XE "restore"XE "what-if"

XE "Modes:  Break/Restore Command (Sites Menu)"восстановление связей или устройств в текущем сетевом проекте. Нарушение или  восстановление компонента (связь(и) или устройство(а)) происходит при нажатии на них. Когда компоненты нарушены, traffic/calls перенаправляются. Не требуется использовать анимацию, чтобы использовать инструмент Break/Restore, однако отправка перенаправление traffic/call может  рассматриваться только во время выполнения  анимации.. 

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя Break/Restore XE "pointer"[image: image265.png]



Режимы(Modes): Команда Trace Path (Sites Menu)

XE "find path"

XE "Modes: Trace Path Command (Sites Menu)"Используйте эту команду, чтобы активизировать режим Trace. Режим Следа используется, чтобы проверить пути между двумя генераторами traffic/call. Путь определяется  выбором двух генераторов traffic/call, красные связи указывают путь. Пути могут быть проверены в пределах того же самого Site и между Site в многоуровневых проектах. Если имеются множественные пути, доступные между устройствами, Trace Path покажет один путь для каждого типа отношенияИспользуйте эту команду, чтобы активизировать режим Trace. Режим Trace используется, чтобы проверить пути между двумя генераторами traffic/call. Путь определяется  выбором двух генераторов traffic/call, красные связи указывают путь. Пути могут быть проверены в пределах того же самого Site и между Site в многоуровневых проектах. Если имеются множественные пути, доступные между устройствами, Trace Path покажет один путь для каждого типа отношения.

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя TraceXE "trace" XE "pointer"[image: image266.png]



Режимы(Modes):  Команда Say Info (Меню Sites)

XE "voice"

XE "Say Info Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы выдачи в звуковой форме примечаний из диалога Properties. Нажмите на устройство, чтобы проговорить его примечания Используйте эту команду, чтобы выдачи в звуковой форме примечаний из диалога Properties. Нажмите на устройство, чтобы проговорить его примечания. 

Для возврата указателя в режим Standard, нажмите кнопку Standard в инструментальной панели Modes или укажите на подменю Modes в меню Sites, и нажмите Standard.

Вид указателя SayXE "say" NotesXE "pointer"[image: image267.png]



Draw(Рисовать)

Draw(Рисовать):  Команда Pointer (Меню Sites)

XE "sites"XE "Pointer Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы возвратиться нормальному указателю в режиме Draw.

Draw(Рисовать):  Команда Line (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw:  Line Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать линию.

Draw(Рисовать):  Команда Rectangle (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw:  Rectangle Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать прямоугольник.

Draw(Рисовать):  Команда Round Rectangle (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw:  Round Rectangle Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать  прямоугольник со скруглёнными углами.

Draw(Рисовать):  Команда Ellipse (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw:  Ellipse Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать эллипс.

Draw(Рисовать):  Команда Circle (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw: Circle Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать окружность.

Draw(Рисовать):  Команда Filled Rectangle (Меню Sites)

XE "sites"

XE "Draw:  Filled Rectangle Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать заполненный прямоугольник. Используйте эту команду, чтобы рисовать заполненный прямоугольник.

Draw(Рисовать):  Команда Filled Round Rectangle (Меню Sites)

XE "sites"XE "rectangle"

XE "Draw:  Filled Round Rectangle Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать заполненный прямоугольник со скруглёнными угламиXE "round rectangle".

Draw(Рисовать):  Команда Filled Ellipse (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw:  Filled Ellipse Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать заполненный эллипс XE "filled ellipse".

Draw(Рисовать):  Команда Filled Circle (Меню Sites)

XE "sites"XE "Draw: Filled Circle Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы рисовать заполненный круг XE "filled circle".

Draw(Рисовать):  Команда Text (Меню Sites)

XE "sites"

XE "draw"

XE "type"XE "Draw:  Text Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы создать текстовое поле.

Draw(Рисовать):  Команда Image (Меню Sites)

XE "sites"

XE "draw"XE "Draw:  Image Command (Sites Menu)" Используйте эту команду, чтобы вставить изображениеXE "image".

Меню Object 

Команда Properties (Меню Object)

XE "configuration"

XE "Properties Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы просматривать и редактировать свойства выбранного объекта Используйте эту команду, чтобы просматривать и редактировать свойства выбранного объекта XE "object".

__________ 

Смотрите также

Диалог PropertiesXE "properties" 
Команда Open (Меню Object)

XE "object"XE "properties"

XE "Open Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы исполнить следующие операции на выбранном объекте:

· Для устройств, открытьXE "open" диалоговое окно [Device] ConfigurationXE "configuration".

Вы можете конфигурировать сложные или модульные устройства такие как: концентраторы, маршрутизаторы, и некоторые Workstation, используя это диалоговое окно.

· Для связей, открыть XE "open" диалоговое окно Link Assistant.

· Для  объектов преобразованных в контейнеры (такие как LANs, здания, города, университетские городки и этажи), открыть связанное с ним окно Site .

Из любого диалогового окна [Component] ConfigurationXE "configuration", нажмите Setup для открытия диалогового окна XE "open"Properties.

Команда Expand (Меню Object)

XE "expand"

XE "Expand Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы преобразовать объект в контейнер, открывая новое окно Site с тем же самым именем как и контейнер. Используйте эту команду, чтобы преобразовать объект в контейнер, открывая новое окно Site с тем же самым именем как и контейнер.

Объекты, которые могут быть преобразованы в контейнеры, включают XE "containers"LANs, здания, города, университетские городки и этажи.  Смотрите Добавление уровней и Site-ы использующие контейнеры. 

Команда Configuration (Меню Object)

XE "properties"

XE "Configuration Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы рассматривать и изменять конфигурацию выбранного объекта. Используйте эту команду, чтобы рассматривать и изменять конфигурацию выбранного объекта.

__________ 

Смотрите также

Диалог ConfigurationXE "configuration" 
Команда Configure Ports (Меню Object)

XE "configure"

XE "Configure Ports Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы открыть диалог Port Configuration. Используйте эту команду, чтобы открыть диалог Port Configuration.

Команда Define Statistics (Меню Object)

XE "Define Statistics Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы открыть диалог Statistical Items. Этот диалог используется, чтобы установить, которая статистика отображена для объекта и в каком формате. Эта команда также используется для выбора,  какие статистистики нужно прогаваривать, используя синтезируемую речь. Используйте эту команду, чтобы открыть диалог Statistical Items. Этот диалог используется, чтобы установить, которая статистика отображена для объекта и в каком формате. Эта команда также используется для выбора,  какие статистики нужно проговаривать, используя синтезируемую речь.

__________ 

Смотрите также
Say(Сказать):  Current Statistics
Команда Associated Data Flow (Меню Object)

Отображает диалоговое окно XE "traffic"XE "destination"

XE "pie chart"

XE "Show Traffic Command (Object Menu)"[Object] Data Flow, который идентифицирует источники и приёмники всех потоков данных к или от этого объекта. Если тип traffic/call не был определен для выбранного объекта, диалог Message отображен. Эта команда разрешена только тогда, когда выбранный объект - генератор трафика.

Команда Find Compatible (Меню Object)

XE "object"

XE "show compatible"

XE "Find Compatible Command (Object Menu)" Переключает броузер к виду: совместимые устройства и поиск всех устройств, совместимых с выбранным устройством Переключает броузер к виду: совместимые устройства и поиск всех устройств, совместимых с выбранным устройством.

Команда Acquire Update (Меню Object)

XE "object"XE "refresh"

XE "Aquire Update Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы модифицировать выбранное устройство из базы данных XE "database".

Команда Break (Меню Object)

XE "object"

XE "break"XE "disable"

XE "Break Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы деактивировать компонент (устройство или связь). Анимация показывает, как traffic/calls перенаправляется.

Когда устройство или связь нарушена, NetCracker показывает  [image: image268.png]


над компонентом и traffic/calls перенаправляются или, если это возможно, или сбрасываются.  Сброшенный traffic/calls в течение анимации появляется как неустойчивая вспышка или взрыв. Например, если бы packets/calls сбрасывался в Workstation, это выглядело бы: [image: image269.png]


 

Команда Restore (Меню Object)

XE "object"XE "enable"

XE "Restore Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы восстановить нарушенный компонент (устройство или связь). Анимация показывает, как направляются traffic/calls.

Когда устройство или связь восстановлена, [image: image270.png]


 убирается и traffic/calls могут течь через устройство или связь.

Команда Organize (Меню Object)

XE "object"XE "sort"

XE "Organize Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы упорядочивать объекты в указанном геометрическом образце: типа круга или строки.

__________ 

Смотрите также

 Диалог OrganizeXE "organize" 
Сказать(Say)

Сказать(Say):  Команда Current Statistics (Диалог Object)

XE "say"

XE "Say:  Current Statistics Command (Object Dialog)" Используйте эту команду, чтобы проговорить (синтезируемая речь) статистику, выбранную в диалоге Statistical Items Используйте эту команду, чтобы проговорить (синтезируемая речь) статистику, выбранную в диалоге Statistical Items.

Сказать(Say):  Команда Notes (Меню Object)

XE "say"

XE "voice"XE "Say:  Notes Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы проговорить (синтезируемая речь) произвольные примечания относительно выбранного объекта XE "object". 

Вводить или изменять примечания, в диалоговом окне Properties нажимают на  закладку Notes и редактируют поле Notes.

Чтобы открывать диалоговое окно, используйте один из следующих методов:

· Правой клавишей мыши щёлкните по объекту XE "object"и в локальном меню нажмите Properties local_menu.

· Выберите объект, и в меню Object нажмите Properties.

Сказать(Say):  Описание(Description) (Меню Object)

XE "say"

XE "voice"

XE "Say:  Description (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобыпроговорить (синтезируемая речь) описание выбранного объекта, поставляемое продавцом Используйте эту команду, чтобы проговорить (синтезируемая речь) описание выбранного объекта, поставляемое продавцом XE "object".

Чтобы вводить, изменять или читать описание, в диалоговом окне [Component], Properties нажмите закладку Description.

Чтобы открывать диалоговое окно, используйте один из следующих методов:

· Правой клавишей мыши щёлкните по объекту XE "object"и в локальном меню нажмите Properties local_menu.

· Выберите объект, и в меню Object нажмите Properties.

Добавление к базе данных (Add to Database)

Add to Database:  Команда Selected Component (Меню Object)

XE "component"

XE "device"XE "Add to Database: Selected Component Command (Object Menu)" Добавляет выбранный объект к произвольной базе данных, сохраняя все свойства.

Add to Database: Команда Via Factory (Меню Object)

XE "database"

XE "object"

XE "Add to Database: Via Factory Command  (Object Menu)" Запускает мастера Device Factory, дающего пользователю опции, чтобы создать новое устройство, основанное на устройстве, выбранном в проектной области окна Запускает мастера Device Factory, дающего пользователю опции, чтобы создать новое устройство, основанное на устройстве, выбранном в проектной области окна.

__________ 

Смотрите также
DeviceXE "device" Factory 

Стили(Styles)

Styles:  Команда Draw Color ( Меню Object)

XE "styles"

XE "fill"

XE "line"

XE "Styles:  Draw Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы изменить цвет  выбранного объекта Используйте эту команду, чтобы изменить цвет  выбранного объекта XE "object".

Styles:  Команда Fill Color (Меню Object)

XE "styles"

XE "shape"

XE "Styles:  Fill Color Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы изменить цвет заполнения или цвет фона выбранного объекта Используйте эту команду, чтобы изменить цвет заполнения или цвет фона выбранного объекта XE "object".

Styles:  Команда Text (Меню Object)

XE "fonts"

XE "labels"

XE "styles"

XE "Styles:  Text Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы редактировать текст в названии выбранного объекта Используйте эту команду, чтобы редактировать текст в названии выбранного объекта XE "object".

Styles:  Команда Font (Меню Object)

XE "fonts"

XE "text"

XE "labels"

XE "styles"

XE "Styles:  Font Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы изменить шрифт названия выбранного объекта Используйте эту команду, чтобы изменить шрифт названия выбранного объекта XE "object".

Styles: Команда Title (Меню Object)

XE "styles"

XE "label"

XE "Style:  Title Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы отображать или скрыть заголовок выбранного объекта, части связи или индикатора Используйте эту команду, чтобы отображать или скрыть заголовок выбранного объекта, части связи или индикатора.

Styles: Команда  Image (Меню Object)

XE "styles"

XE "Styles:  Image Command (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы изменить изображение, которое представляет выбранный объект Используйте эту команду, чтобы изменить изображение, которое представляет выбранный объект XE "object".

Выравнивание(Arrange)

Arrange:  Перенести вперёд (Move To Front) (Меню Object)

XE "arrange"

XE "Arrange:  Move To Front (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы переместить выбранный объект в перёд Используйте эту команду, чтобы переместить выбранный объект в перёд XE "front". 

Arrange: Перенести назад (Move To Back) (Меню Object)

XE "arrange"

XE "Arrange:  Move To Back (Object Menu)" Используйте эту команду, чтобы переместить выбранный объект назад Используйте эту команду, чтобы переместить выбранный объект назад.

Arrange:  Move Forward (Меню Object)

Используйте эту команду для перемещения выбранного объекта вперёд на одну позицию по XE "arrange"

XE "Arrange:  Move Forward (Object Menu)"XE "move"

XE "object"

XE "forward"z-оси.

Arrange:  Move Back  (Меню Object)

XE "arrange"

XE "Arrange:  Move Back  (Object Menu)" Используйте эту команду для перемещения выбранного объекта назад на одну позицию по XE "arrange"

XE "Arrange:  Move Forward (Object Menu)"XE "move"

XE "object"

XE "forward"z-оси.

Меню Control 

Команда Start (Меню Control)

XE "control"XE "play"

XE "Start Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы запустить анимацию XE "animation".

Команда Stop (Меню Control)

XE "end"

XE "control"

XE "Stop Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы остановить анимацию Используйте эту команду, чтобы остановить анимацию XE "animation".

Команда Pause (Меню Control)

XE "Pause Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы приостановить анимацию Используйте эту команду, чтобы приостановить анимацию XE "animation".

Чтобы возобновить анимацию, используйте один из следующих методов:

· В меню Control нажмите Pause снова.

· В инструментальной панели Animation нажимите кнопку Pause.

Команда Simulation Faster (Меню Control)

XE "faster"

XE "Simulation Faster Command (Control Menu)"Используйте эту команду, чтобы ускорить моделирование и анимацию. Высшая скорость моделирования может быть строго ограничена скоростью компьютера, на котором выполняется NetCracker ProfessionalИспользуйте эту команду, чтобы ускорить моделирование и анимацию. Высшая скорость моделирования может быть строго ограничена скоростью компьютера, на котором выполняется NetCracker Professional.

Команда Simulation Slower (Меню Control)

XE "simulationslow"

XE "Simulation Slower Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы замедлить моделирование и анимацию.

Команда Set Real Time Speed (Меню Control)

XE "Set Real-Time Speed Command (Control Menu)"Используйте эту команду, чтобы установить моделирование в течение реального времени, означающее, что одна моделируемая секунда равняется одной реальной секунде. Это может быть невозможно на некоторых компьютерах из-за недостатка скорости. В этом случае время  моделирования устанавливается  самым высоким, которое возможно для этого компьютера.

Команда Animation Faster (Меню Control)

XE "control"XE "faster"

XE "Animation Faster Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы ускорить анимацию XE "animation".

Команда Animation Slower (Меню Control)

XE "control"XE "slower"

XE "speed"

XE "Animation Slower Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы замедлить анимацию XE "animation".

Команда Animation Default (Меню Control)

XE "control"XE "speed"

XE "default"

XE "Set Default Speed Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы установить все параметры анимации  значениями по умолчанию. Значения по умолчанию могут быть изменены в диалоге Optionsв закладках  Packet и Calls.

Команда Animation Setup (Меню Control)

XE "properties"XE "set up"

XE "control"

XE "Animation Setup Command (Control Menu)" Используйте эту команду, чтобы изменить размер изображения пакета и запроса, интенсивность и скорость.

__________

Смотрите также 

Закладка PacketsXE "packets":  Диалог AnimationXE "animation" Setup 
Закладка Calls:  Диалог AnimationXE "animation" Setup 
Advanced AnimationXE "animation" Setup 

Команда Quiet (Меню Control)

Используйте эту команду, чтобы остановить всю синтезируемую речь.

Меню Tools 

HTML Export (Меню Tools)

XE "HTML Export" Используйте эту команду, чтобы экспортировать ваш проект в формат HTML. Как только проект экспортировался, версия HTML может быть просмотрена  любым  Internet броузером.

Команда Default Layout (Меню Tools)

XE "tools"XE "reset"

XE "Default Layout (Tools Menu)" Сбрасывает Броузер, Image и  Project области окна к их заданному по умолчанию размещению.

ЗАМЕЧАНИЕ:  Заданное по умолчанию размещение выбрано NetCracker Technology и не может быть изменено. 

Команда Options (Меню Tools)

XE "tools"XE "autosave"

XE "Options Command (Tools Menu)"Используйте эту команду для отображения диалога Options. Этот диалог используется, чтобы определить, как часто файлы должны автосохранятся, NetCracker запускает опции, подтверждения, и заданные по умолчанию параметры настройки анимации.

__________

Смотрите также

Закладка General:  Диалог OptionsXE "options" 
Закладка Confirmations: Диалог OptionsXE "options" 
Закладка Packets:  Диалог OptionsXE "options" 
Закладка Calls:  Диалог OptionsXE "options" 
Сообщения(Reports)

Reports:  Команда BOM (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "BOM"

XE "BOM Report Command (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы сгенерировать сообщение о материалах.

Reports:  Команда Device Summery (Tools)

XE "tools"

XE "reports"

XE "Device Summery Report (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы сгенерировать сообщение резюме устройства

Reports: Команда Workstations (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "Reports: Workstations Command (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы создать сообщение о Workstation.

Reports:  Команда Servers (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "Reports:  Servers Command (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы сгенерировать сообщение о серверах.

Reports:  Команда Network Adapters (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "Reports:  Network Adapters Command (Tools Menu)"Используйте эту команду, чтобы сгенерировать сообщение о сетевых адаптеров.

Reports:  Команда Hubs (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "Reports:  Hubs Commands (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы сгенерировать сообщение о концентраторах.

Reports:  Команда Switches (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "Reports:  Switches Command (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы с генерировать сообщение о Switches
Reports:  Команда Bridges and Routers (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"XE "Reports:  Bridges and Routers Command (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы сгенерировать сообщение о маршрутизаторах и мостах.

Reports: Команда Wizard (Меню Tools)

XE "tools"

XE "reports"

XE "wizard"

XE "report wizard"

XE "Wizard Command (Tools Menu)" Используйте эту команду, чтобы запустить мастер Report.

Reports: Команда Utilization Report (Меню Tools)

XE "Reports: Utilization Report Command (Tools menu)" Используйте эту команду, чтобы генерировать сообщение относительно утилизации сетевых компонентов.

Меню Window 

Команда New Window (Меню Window)

XE "new"

XE "New Window Command (Windows Menu)" Используйте эту команду, чтобы открыть другое окно для того же самого Site Используйте эту команду, чтобы открыть другое окно для того же самого Site.

Команда Cascade (Меню Window) 

XE "window"XE "Cascade Command (Window Menu)" Используйте эту команду, чтобы перестроить открытые окна Site каскадом XE "cascade".

Команда Tile (Меню Window) 

XE "window"

XE "tile"

XE "Tile Command (Window Menu)" Используйте эту команду, чтобы перестроить открытые окна Site в  не перекрывающиеся расположение.

Команда Arrange Icons (Меню Window) 

XE "window"XE "Arrange Command (Window Menu)" Используйте эту команду, чтобы упорядочивать значки окон Site внизу рабочей области.

Меню Help 

Команда Topics and Index (Меню Help)

XE "topics"

XE "contents"

XE "Help Topics Command (Help Menu)" Используйте эту команду, чтобы открыть Справку Используйте эту команду, чтобы открыть  HelpXE "help".

Команда How to Use Help (Меню Help)

XE "using help"

XE "How to Use Help Command (Help Menu)" Используйте эту команду, чтобы отобразить Microsoft Windows ™ Help  о том, как использовать Help Используйте эту команду, чтобы отобразить Microsoft Windows ™ Help  о том, как использовать Help XE "help".

Команда Quick Tour (Меню Help)

XE "tour"

XE "overview"

XE "synopsis"

XE "Quick Tour Command (Help Menu)" Используйте эту команду, чтобы отобразить раздел "Designing a Simple Project" из справки NetCracker Используйте эту команду, чтобы отобразить раздел "Designing a Simple Project" из справки NetCracker XE "help".

Команда Tutorial (Меню Help)

XE "instructions"

XE "lessons"

XE "Tutorial Command (Help Menu)" Используйте эту команду, чтобы открыть Tutorial. Tutorial - другой справочный файл, который сообщает Вам, шаг за шагом как использовать NetCracker Используйте эту команду, чтобы открыть Tutorial. Tutorial - другой справочный файл, который сообщает Вам, шаг за шагом как использовать NetCracker.

Команда License Key (Меню Help)

XE "License Key (Help Menu)" Используйте эту команду, чтобы открыть диалог для ввода вашего ключа лицензии Используйте эту команду, чтобы открыть диалог для ввода вашего ключа лицензии.

Команда NetCracker on the Web ( Меню Help)

XE "Web Site"

XE "URL"

XE "avdinc.com"

XE "designer"

XE "AVD"

XE "Web" Используйте эту команду, чтобы открыть ваш заданный по умолчанию броузер Internet для доступа к домашней странице NetCracker Technology в www.netcracker.com.

Команда About NetCracker (Меню Help)

XE "help"

XE "about"

XE "About NetCracker Command (Help Menu)" Используйте эту команду, чтобы рассмотреть авторское право и информацию относительно версии NetCracker.

Диалоговые окна

Диалоговое окно Media Colors 

Используйте этот диалог, чтобы установить цвет носителейXE "media color".
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Диалоговое окно Media Colors XE "Media Colors Dialog"
Для изменения цвета носителей, щёлкните  на поле рядом с носителями  и выберите цвет.

Диалоговое окно Site Setup 

Закладка Name:  Диалог Site Setup 

XE "dialog"

XE "Name Tab:  Site Setup" Для изменения названия Site Для изменения названия Site XE "site"
Редактируйте текстовое поле Name.

Изменение NameXE "name" применяется для окна SiteXE "site". Если это контейнер (как здание, LAN, город, университетский городок  или этаж) связанный с окном SiteXE "site", название контейнера изменяется, когда Вы изменяете название окна XE "name"SiteXE "site"

XE "name".  

Закладка Background:  Диалог Site Setup 

XE "backround"

XE "Background Tab:  Site Setup" Для изменения цвета фона Printing Region окна Site Для изменения цвета фона Printing Region окна Site
Выберите цвет в палитре цветов Page. Нажмите на кнопку ниже цветовой палитры, чтобы видеть большее количество цветов.

Этот цвет применяется к экранному виду Page и печати, если Вы используете цветной принтер.

Для изменения цвета фона Non-Printing Region окна Site
Выберите цвет в палитре цветов Non-Printing Region. Нажмите на кнопку ниже цветовой палитры, чтобы видеть большее количество цветов.

Этот цвет является экранным. Он не печатаетcz.

Для добавления фоновых карты или изображения к странице

Отметьте поле Map. Чтобы выбирать карту, Вы можете использовать один из следующих методов:

· Выберите карту из поля XE "map"Select mapXE "map" file
· Нажмите на кнопку Browse. Появится диалоговое окно Open. Это диалоговое окно появится сразу с раскрытой директорией XE "dialog"NetCracker-а Maps.

Выберите любой графический файл и нажмите кнопку OK.

ЗАМЕЧАНИЕ: Родные файлы с картами NetCracker-а имеют расширение XE "map"NTM.

Вставляемое изображение будет реального размера. Чтобы просматривать изображение по всему сайту, поставьте галочку напротив Size в чекбоксе Site. Если  поле Size уже отмечено, поле Keep Ratio становится разрешенным для использования. Отметьте это поле, чтобы оставить оригинальный вертикальный и горизонтальный размеры изображения. Снимите пометку с этого поля, чтобы игнорировать пропорциональные размеры при протяжении изображения.XE "site".

Закладка Layout:  Диалог Site Setup

Для изменения размеров страницы используйте один из следующих методовXE "site"

XE "dialog"XE "print orientation"

XE "Layout Tab:  Site Setup":

· Выберите размер страницы в комбобоксе Paper Size.

· Нажмите на кнопку Get Printer LayoutXE "layout" для использования размеров страницы по умолчанию для используемого принтера. 

· Нажмите на линейке длины или ширины страницы в секции размеров. 

Для изменения ориентации страницы

Нажмите Portrait (вертикальная) или Landscape (горизонтальная) кнопки выбора. 

Закладка Margin: Диалог Site Setup

Для изменения размеров полей используйте один из следующих методовXE "site"

XE "dialog"XE "Margin Tab:  Site Setup":

· Введите нужный размер границ текста в соответствующих полях.

· Выберите тип границ текста в комбобоксе. Нажмите кнопку Set для вступления их в силу. 

· Нажмите на Get Printer MarginsXE "margins" для выбора наименьших границ текста, которые может печатать ваш принтер. 

Закладка Grid:  Диалог Site Setup
Для того чтобы отобразить или спрятать сетку на страницеXE "site"

XE "dialog"XE "Grid Tab:  Site Setup"XE "grid"
Поставьте или уберите пометку напротив Show GridXE "grid". 

Для включения или отключения автоматического выравнивания по сеткеXE "grid" 

Поставьте или уберите пометку напротив Snap to GridXE "grid".

Для изменения цвета сеткиXE "grid"
Выберите цвет в поле GridXE "grid" Color.

Для изменения шага сеткиXE "grid"
Измените значения полей Horizontal и Vertical.

Закладка Multipage: Диалог Site Setup

Сайт может состоять из нескольких печатаемых страниц. Отметьте поле Enable Multiple Pages, чтобы включить эту возможность. 

Чтобы изменять число страниц используемых для продольного отображения сайта, измените поле Horizontal. Чтобы изменять число страниц используемых для поперечного отображения сайта, измените поле Vertical.

Отметьте поле Show Sheet Edges, чтобы показать границы между страницами печати. Снимите пометку с этого поля, чтобы скрыть границы между страницами печати.

Диалог Animation Setup

Закладка Packet: Диалог Animation Setup

Диалог Animation Setup используется, чтобы изменять вид и скорость анимации.

Чтобы изменять интенсивность пакетов

Корректируйте положение ползунка интенсивности пакетов.

Для изменения скорости пакетов

Корректируйте положение ползунка скорости пакетов. 

Для изменения размеров изображения пакета

Корректируйте положение ползунка размеров пакета.

Любые изменения, применяемые к экранному виду пакетов, не затрагивают никаких сетевых или потоковых параметров.

Чтобы видеть изменения по ходу их внесения отметьте поле auto apply.

Чтобы изменять масштаб интенсивности или скорости, нажмите на кнопку Advanced, и отредактируйте  минимальные и максимальные значения.

Чем больше различие между минимальными и максимальными значениями, тем больше различие между скоростями и интенсивностями packet/call.

__________

Смотрите также 

Команда Animation Default
Закладка Packets: Диалог Options 

Advanced Animation Setup (Расширенный сетап анимации)
Понятие анимации NetCracker-a 

Изменение как появление анимации. 
Закладка Calls: Диалог Animation Setup

Диалог Animation Setup используется, чтобы изменять вид и скорость анимации.

Чтобы изменять интенсивность вызовов

Корректируйте положение ползунка интенсивности вызовов.

Для изменения скорости вызовов

Корректируйте положение ползунка скорости вызовов.

Для изменения размеров изображения вызова

Корректируйте положение ползунка размеров вызова.

Любые изменения, применяемые к экранному виду пакетов, не затрагивают никаких сетевых или потоковых параметров.

Чтобы видеть изменения по ходу их внесения отметьте поле auto apply.

Чтобы изменять масштаб интенсивности или скорости, нажмите на кнопку Advanced, и отредактируйте  минимальные и максимальные значения.

Чем больше различие между минимальными и максимальными значениями, тем больше различие между скоростями и интенсивностями packet/call.

__________

Смотрите также 

Команда Animation Default
Закладка Packets: Диалог Options 

Advanced Animation Setup (Расширенный сетап анимации)
Понятие анимации NetCracker-a 

Изменение как появление анимации.
Диалог Options

Закладка General:  Диалог Options

Используйте этот диалог для определенияXE "General Tab:  Options dialog"XE "dialog":  

· Как часто будет производиться автосохранение файлов.

· Опции начальной загрузки NetCracker
· Подтверждения

· Установки анимации по умолчанию.

Для доступа к этому диалогу через меню XE "dialog"Tools используйте команду Options.

· Для активации режима автосохранения, пометьте поля Auto-saveXE "Auto-save" enabled и введите время, через которое будет производиться сохранение, в поле Every (number) minutes.

· Для изменения опций начальной загрузки NetCrackerXE "start-up options", выберите один из переключателей. 

Закладка Confirmations:  Диалог Options

Используйте этот диалог для определенияXE "Auto-save"

XE "verification"

XE "Confirmations Tab:  Options Dialog":  

· Как часто будет производиться автосохранение файлов.

· Опции начальной загрузки NetCracker
· Подтверждения

· Установки анимации по умолчанию.

Для доступа к этому диалогу через меню XE "dialog"Tools используйте команду Options.

Используйте эту страницу, чтобы выбрать то, какие подтверждения Вы хотите видеть. Для каждого отмеченного события, сообщение подтверждения появляется, когда событие происходит.

Закладка Packets:  Диалог Options

Диалог Options используется, чтобы изменять заданные по умолчанию параметры анимации. Чтобы установить ваши текущие параметры анимации в качестве значения по умолчанию, используйте команду Animation Default. Чтобы изменять параметры анимации без изменения значений по умолчанию, используйте команду Animation Setup.

Чтобы изменять интенсивность пакетов

Корректируйте положение ползунка интенсивности пакетов.

Для изменения скорости пакетов

Корректируйте положение ползунка скорости пакетов. 

Для изменения размеров изображения пакета

Корректируйте положение ползунка размеров пакета.

Любые изменения, применяемые к экранному виду пакетов, не затрагивают никаких сетевых или потоковых параметров.

Чтобы видеть изменения по ходу их внесения отметьте поле auto apply.

Чтобы изменять масштаб интенсивности или скорости, нажмите на кнопку Advanced, и отредактируйте  минимальные и максимальные значения.

Чем больше различие между минимальными и максимальными значениями, тем больше различие между скоростями и интенсивностями packet/call.

__________

Смотрите также 

Закладка Packet: Диалог AnimationXE "Animation" Setup 
Advanced AnimationXE "Animation" Setup (Расширенный сетап анимации)
Понятие анимации NetCracker-a
Изменение как появление анимации. 

Закладка Calls: Диалог Options
Диалог Options используется, чтобы изменять заданные по умолчанию параметры анимации. Чтобы установить ваши текущие параметры анимации в качестве значения по умолчанию, используйте команду Animation Default. Чтобы изменять параметры анимации без изменения значений по умолчанию, используйте команду Animation Setup.

Чтобы изменять интенсивность вызовов

Корректируйте положение ползунка интенсивности вызовов.

Для изменения скорости вызовов

Корректируйте положение ползунка скорости вызовов.

Для изменения размеров изображения вызова

Корректируйте положение ползунка размеров вызова.

Любые изменения, применяемые к экранному виду пакетов, не затрагивают никаких сетевых или потоковых параметров.

Чтобы видеть изменения по ходу их внесения отметьте поле auto apply.

Чтобы изменять масштаб интенсивности или скорости, нажмите на кнопку Advanced, и отредактируйте  минимальные и максимальные значения.

Чем больше различие между минимальными и максимальными значениями, тем больше различие между скоростями и интенсивностями packet/call.

__________

Смотрите также

Закладка Packet: Диалог AnimationXE "Animation" Setup 
Advanced AnimationXE "Animation" Setup (Расширенный сетап анимации)
Понятие анимации NetCracker-a
Изменение как появление анимации.

Диалог Legends

Закладка Packet Shapes: Диалог Legends

Закладка Packet Shapes показывает то, какие потоковые типы связаны с какой формой.

Пользователи не могут изменять эти формы.

Диалог Device

Диалог Statistical Items

XE "statisticsStatistical Items Dialog" Диалог Statistical Items используется, чтобы определять то, какие статистические индикаторы отображены, и в какой форме. Он также используется, чтобы установить то, какая статистическая информация является радиопередачей в режиме Say Statistics. Этот диалог различен для различных объектов, с тех пор, как только статистика, уместная выбранному устройству, связи или потоку данных отображена. Для выбора индикатора пометьте переключатель рядом с этим индикатором. Имеются три типа индикаторов (не, все доступны для всей статистики): барграф, номер и гистограмма. Для одного объекта может быть выбрано любое число индикаторов. 
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Диалог Statistical Items

Диалог Find

Диалог FindXE "find" XE "Find Dialog"используется для выбора параметров поиска в базе данныхXE "search".
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Диалог FindXE "find"

XE "Find Dialog"
Первое поле в диалоге используется, чтобы определить, где будет проводиться поиск. Второе поле используется, чтобы определить тип отношения (больше чем, меньше чем, и т.д.). Третье поле используется, чтобы определить значение, которое нужно искать. Последнее поле используется, чтобы определить модули.

После того, как поиск закончен,  область окна броузера автоматически переключается к виду Find, который отображает найденные устройства. После этого Вы можете выполнять поиск только среди устройств, уже найденных, выполнением поиска снова.

Диалог Associated Data Flow

XE "traffic"

XE "destination"XE "Traffic Destinations" Используйте этот диалог, чтобы рассмотреть потоковое распределение к и от этого устройства. Информация относительно начала координат входящих данных и адресата(ов) из продвижения данных представлена в формате круговой диаграммы.

Диалоги Properties и Configuration

Диалог Properties
XE "components"XE "[Component] Properties Dialog" Это диалоговое окно составлено динамически от соответствующих данных  NetCracker.

Диалог Properties используется, чтобы просматривать и редактировать свойства устройства. Закладки и поля в этом диалоге изменяются в зависимости от типа устройства.

Для доступа к диалогу PropertiesXE "properties" XE "dialog"используйте один из следующих методов:

· Откройте локальное меню нажатием правой кнопки мыши на устройстве и выберите команду PropertiesXE "properties".

· Выберите устройство, затем в меню Object выберите команду PropertiesXE "properties".

· Нажмите два раза на устройстве или из меню Object выберите команду Configuration, чтобы открыть диалог ConfigurationXE "dialog". Для открытия диалога PropertiesXE "properties" для выбранного компонентаXE "dialog" нажмите кнопку Device setup или Plug-in setup в диалоге Configuration XE "dialog". 

Помощь по включенным полям:

ЗАМЕЧАНИЕ: Некоторые поля, описанные ниже, не принадлежат некоторым устройствам. 

	Закладка
	Наименование поля
	Описание

	General
	Vendor
	Имя компании производителя устройства. 

	General
	DescriptionXE "description"
	Описание устройства производителем. 

	General
	Name
	Наименование устройства в проекте. 

	General
	Model
	Название модели, поддерживаемой производителем. 

	NotesXE "notes"
	NotesXE "notes"
	Информация об устройстве, добавленная вами. Смотрите также: Say Notes

	Price/Support
	Price
	Цена устройства у производителя. 

	Stack
	Max. number in stack
	Максимальное число устройств, которые могут быть помещены в стек. Смотрите также: Добавление устройства в стек.

	Protocols
	Supported bridging protocols 
	Список протоколов преобразования данных, которые могут использоваться этим устройством.

	Protocols
	Supported network protocols
	Список сетевых протоколов которые это устройство способно маршрутизировать. Устройство действует как мост для протоколов, которые не проверены.

	Protocols
	Network protocol
	Сетевой протокол, используемый устройством для приема и передачи пакетов 

	Protocols
	Supported routing protocols
	Список маршрутизации протоколов, которые могут использоваться этим устройством.

	Chassis
	Slots
	Число слотов для plug-ins.  Смотрите также: Добавление Plug-Ins-ов или сетевых карт к устройству.  

	Hardware
	Slots
	Число слотов для сетевых карт. Смотрите также: Добавление Plug-Ins-ов или сетевых карт к устройству.

	Hardware
	I/O Bus type
	Это поля только для чтения показывает, какой тип шины поддерживает устройство. 

	Computer
	Performance Benchmark 
	Показывает показатели производительности устройства. 

	Computer
	Performance Value
	Количество очков, полученных на эталонно испытании. 


Для просмотра или изменения настроек порта

Нажмите на закладке PortsXE "ports", выберите порт и нажмите кнопку Setup. Появится диалог Port PropertiesXE "properties". 

__________ 

Смотрите также
Диалог Model Settings 

Диалог Ports Configuration

Используйте этот диалог для быстрой проверки, какой порт занят и для доступа к диалогу XE "configure"

XE "Ports Configuration Dialog" Port Properties.
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Диалог Port Configuration

Диалог Port Properties

Диалог Port PropertiesXE "properties" используется для XE "Port Properties Dialog"просмотра и изменения настроек портовXE "properties". Закладки и поля в этом диалоге очень зависят от типа порта. 

Для открытия этого диалога в любом диалоге XE "dialog"Device PropertiesXE "properties" выберите закладку PortsXE "ports" и нажмите кнопку Setup Port.   

Помощь по включенным полям:

ЗАМЕЧАНИЕ: Некоторые поля, описанные ниже, не принадлежат некоторым устройствам.

	General
	Interface
	Список протоколов физического уровня для WAN's и протоколов физического и MAC  уровня только для LAN's.

	General
	Connector
	Тип разъема порта. Например: RJ48, DB, AUI и т.д.

	General
	Media
	Список типов носителей, поддержанных этим портом.

	General
	Description
	Описание порта производителем или продавцом. 

	Protocols
	Routing protocol
	Протокол маршрутизации используемый  портом. Модель протокола маршрутизации используемая по умолчанию.

	Protocols
	Bridging protocol
	Протокол преобразования данных используемый портом. Модель протокола преобразования используемая по умолчанию.

	Protocols
	Routed protocols
	Список протоколов, которые порт маршрутизирует. Если протокол проверен, значит  происходит маршрутизация. Если протокол не проверен, значит происходит преобразование данных и соединение.

	Telecom
	Maximum bandwidth
	Максимальная ширина полосы пропускания поддерживаемая портом. Связи с производительностью больше, чем максимальная ширина полосы пропускания порта не могут быть связаны с этим портом.


__________ 

Смотрите также
Диалог Model Settings 

Диалог Model Settings

Диалог ModelXE "model" Settings XE "properties" используется для XE "Port Properties Dialog"просмотра и изменения настроек моделейXE "properties". 

Для доступа к диалогу ModelXE "model" Settings XE "dialog"в меню Global используйте команду ModelXE "model" Settings.

Поля диалогаXE "dialog":

	Protocols
	Network protocols
	Список сетевых протоколов, поддерживаемых в этой модели. xe "model"

	Protocols
	Routingxe "routing" protocolxe "protocol"
	Протокол маршрутизации по умолчанию для выбранного сетевого протокола. 

	Protocols
	Default OSPF type of servicexe "service"
	Тип OSPF сервиса, еслиxe "service" OSPF маршрутизация выбрана для сети на базе TCP/IP.

	General
	Namexe "name"
	Имя всей моделиxe "model"

	Simulation
	Reset statistics after topology changes
	Определяет, сбросить ли статистику производительности после изменения топологии. Когда этот переключатель выбран, каждый такой период применяются изменения после изменения топологии.

	Simulation
	Warm-up period
	Устанавливает время для моделирования (в модулях времени моделирования). В течение этого периода, статистика выполнения не собирается.


Диалог Device Configuration
Используйте этот диалог для добавления  XE "stacks"XE "dialog"plug-insXE "plug-ins" или сетевых карт, просмотра конфигурации и доступа к параметрам устройства или его подкомпонентов. 

Для добавления компонента

Перетащите подкомпонент из области окна Image на изображение в диалоге [Component] ConfigurationXE "[Component] Configuration"

XE "dialog". Курсор изменится на знак плюс, если подкомпонент подключается к конфигурации. 

Для просмотра или изменения настроек компонента или подкомпонента

Щелкните на Device Setup для просмотра или редактирования шасси. XE "chassis"Выберите подкомпонент и щелкните Plug-In Setup для просмотра или редактирования подкомпонента.

NetCracker отобразит диалог Properties для подкомпонента. 
Для удаления plug-in или сетевой карты из компонента

Выберите подкомпонент, а затем выберите команду Delete из локального меню 

Диалог Simple Device Configuration

Для просмотра или редактирования XE "[Simple Device] Configuration Dialog"установок устройства XE "device"
В диалоге ConfigurationXE "configuration"

XE "dialog" нажмите кнопку Setup, произведите изменения в диалоге PropertiesXE "properties" и нажмите OK.

Диалог Document Properties
Используйте этот диалог для просмотра установок документа. xe "System Requirements"
Диалоги Connectivity и Data

Диалог Link Assistant

XE "Link Assistant Dialog"

XE "linking"Диалог LinkXE "link" AssistantXE "link assistant" используется для:


Установки связи между двумя устройствамиXE "link"

Получения информации об установленной связиXE "link"

Определения, какие порты использовались для установки соединенияXE "link"

Определения длины связиXE "link"

Удаления соединения между двумя устройствами 


Доступа к диалогу Device Properties XE "dialog"
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Диалог LinkXE "link" AssistantXE "link assistant" XE "dialog"
	Link Assistant: Device Image
	Поле показывает изображение устройства. 


	Link Assistant: Device Name
	Поле отображает название устройства. 

	Link Assistant: Device Properties Button
	Кнопка Device Properties используется для открытия диалога Device Properties из Link Assistant.

	Link Assistant: Ports Selection Panel


	Панель выбора портов используется для выбора портов, которые будут соединяться. Выделите порт в одном устройстве, затем выделите совместимый порт в другом устройстве и нажмите кнопку Link для их соединения. 

· Если устройства не могут быть соединены, Link Assistant остается открытым, что позволяет быстро определить проблему. 

· Первый порт, который может быть соединен подсвечивается по умолчанию.  Если устройства не могут быть соединены, то ни один порт не подсвечивается. 

· Порт, который уже используется, отображается другим значком, нежели неиспользуемый порт. 

	Link Assistant: Ports Description
	Поле отображает описание выбранного порта. 

	Link Assistant: Protocols Field
	Поле Protocol отображается только в случае наличия соединения. Это поле используется для выбора протокола канала связи. Выбор в этом поле зависит от типов используемых портов.

	Link Assistant: Media Field
	Поле Media отображается только, если установлено соединение. Это поле используется для выбора типа кабеля на физическом уровне. Выбор в этом поле зависит от типов используемых портов.

	Link Assistant: Bandwidth Field
	Поле Bandwidth отображается только, если установлено соединение. Это поле используется для выбора на физическом уровне полосы пропускания протокола. Выбор в этом поле зависит от типов используемых протоколов, среды и типов подсоединенных портов. Если некоторые протоколы физического уровня выбраны, то в дополнительном поле  будет появляться ширина полосы пропускания. Это поле используется, чтобы добавить к информации выбранную ширину полосы пропускания.

	Link Assistant: Length Field


	Поле Length отображается только, когда связь была установлена. Это поле используется, чтобы выбрать физическую длину связи. Если длина связи противоречит правилам сетевой топологии, отображается сообщение об ошибках. Если длина связи - 0, тогда проверка длины не выполняется. ЗАМЕЧАНИЕ: Проверяются только связи LAN (Ethernet, Token Ring и FDDI).

	Link Assistant: Кнопка Link
	Нажатие на кнопку Link производит соединение двух выбранных портов. 

	Link Assistant: Кнопка Unlink
	Нажатие на кнопку Unlink производит разъединение выбранной связи. 

	Link Assistant: Кнопка Close
	Нажатие на кнопку Close осуществляет выход из Link Assistant.


Доступ к LinkXE "link" AssistantXE "link assistant" через:


Создание связи с использованием инструмента XE "link"LinkXE "link" 


Двойное нажатие на установленной связи. XE "link"
Для установки соединения между двумя устройствамиXE "link"
1.
В инструментальной панели Modes выберите инструмент LinkXE "link"  [image: image276.png]


 .  

Курсор изменится на соответствующее значение режима LinkXE "link"  - [image: image277.png]


 .

2.
Нажмите на устройстве, затем на другом устройстве.


ЗАМЕЧАНИЕ:  

1)
Если подключение не может быть сделано, потому что одно или оба из устройств не имеют  платы адаптера или другого plug-in, или они несовместимы друг с другом, то будет отображено сообщение об ошибках.

2)
Если соединение не может быть установлено из-за отсутствия доступного порта у одного или обоих устройств, то будет выдано сообщение об ошибке. 


Диалог LinkXE "link" AssistantXE "link assistant", показанный выше, будет отображен. 

3.
Определите порт для каждого устройства, чтобы использовать его,  дентифицированный как Device #1 и Device #2, или используйте (значение по умолчанию) порты доступные сначала. Используйте полосу прокрутки, чтобы отобразить полный список.


ЗАМЕЧАНИЕ:

1)
Link Assistant автоматически выбирает первый доступный порт, показанный подсвеченным в Панели Выбора Порта (Port Selection Panel).

2)
Вы можете легко ориентироваться между доступными портами, смотря на иконку порта, отображенную в Панели Выбора Порта (Port Selection Panel). Если порт находится в использовании, то к нему как бы подключен разъем. Если порт не в использовании, соединитель не отображается.

4.
Нажмите кнопку LinkXE "link".

Произойдет установка соединения между двумя устройствами. 

5.
Настройте установки соединения или нажмите XE "link"Close, чтобы принять установки по умолчанию. 

ЗАМЕЧАНИЕ:  NetCracker проверяет длину связи, чтобы проверить, что эта длина соответствует этому типу связи. Если длина равняется нулю, проверка не выполняется.

Для изменения установок соединенияXE "link":

Как только связь между двумя устройствами установлена, Вы можете изменять спецификации связи.

1.
Щелкните два раза на связи между двумя устройствами, чьи параметры настройки Вы хотите изменить.


Отобразится диалог LinkXE "link" AssistantXE "link assistant"

XE "dialog".

2.
Измените требуемые настройки.

3.
Нажмите кнопку Close для применения ваших настроек и закрытия диалога LinkXE "link" AssistantXE "link assistant".

ЗАМЕЧАНИЕ: Вы должны установить связь, путем нажатия кнопки Link прежде, чем Вы сможете просматривать и редактировать параметры настройки.

Для уничтожения связи между двумя устройствамиXE "link":

1.
Щелкните два раза на связи между двумя устройствами, чьи параметры настройки Вы хотите изменить.


Отобразится диалог LinkXE "link" AssistantXE "link assistant"

XE "dialog".

2.
Нажмите кнопку Unlink для уничтожения связи XE "link"между двумя устройствами. 

3.
Нажмите кнопку Close для применения ваших настроек и закрытия диалога LinkXE "link" AssistantXE "link assistant".

Диалог Data Flow
Диалоговое окно data flow отображает весь трафик и конфигурации запросов, назначенные между всеми устройствами в проекте NetCracker-а.

Для доступа к диалогу Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog", в меню Global выберите Data FlowXE "data flow".

ЗАМЕЧАНИЕ: Множественные traffic/call могут быть назначены на каждую связь.

Нажмите на различных частях изображения, чтобы узнать больше относительно диалога Data Flow.
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Data FlowXE "data flow" dialogXE "Data Flow Dialog"
	Data Flow: Flows in the model (потоки в модели)
	Столбец Name: Идентифицирует два устройства, между которыми имеется поток traffic/calls.

Столбец Type: Идентифицирует потоковый тип. Возможные потоковые типы - трафик или запрос.

Столбец Profile: Идентифицирует название потоковой конфигурации, которая назначена между двумя объектами.

	Data Flow: Кнопка Edit
	Используйте кнопку Edit, чтобы открыть диалог Profile и изменять потоковую конфигурацию между двумя объектами. Кнопка Edit разрешена только тогда, когда был выбран поток данных.

	Data Flow: Кнопка Delete
	Используйте кнопку Delete, чтобы удалить поток данных между двумя выбранными устройствами. Кнопка Delete разрешена только тогда, когда был выбран поток данных.

	Data Flow: Кнопка Set Profile
	Используйте кнопку Set Profile, чтобы назначить профиль (название) к потоку данных. Если поток данных уже имеет профиль, эта кнопка остается заблокированной.

	Data Flow: поле Color
	Используйте цветное поле, чтобы изменять цвет потока данных между двумя выбранными объектами. Изменение цвета происходит только с тем потоком данных, цвет которого мы меняем. Цвет других потоков, которые используют тот же самый профиль, остается неизменным.

	Data Flow: Кнопка Close 
	Используйте кнопку Close, чтобы применить изменения и закрывать диалог.


Для изменения назначенного профиля потока данных

1. Для доступа к диалогу Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog", в меню Global выберите Data FlowXE "data flow".

Появится диалог Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog".

2. В Flows (потоки), в выборе модели (Model selection) выберите панель назначенного потока и нажимают кнопку Edit.  

Появится диалоговое окно Profiles, в котором показаны предопределенные профили. 

3. Выберите требуемый профиль из списка Profiles, и нажать кнопку Assign.

Назначится новый профиль, и закроется диалог Profiles.

4. Повторите шаги 2 и 3 для дополнительных образцов потоков данных, если это необходимо.

5. Нажать кнопку Close, чтобы применить все изменения и закрыть диалог Data Flow.

Чтобы удалить назначенный профиль traffic/call
1. Для доступа к диалогу Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog", в меню Global выберите Data FlowXE "data flow".

Появится диалог Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog".

2. В Flows (потоки), в выборе модели (Model selection) выберите панель назначенного потока и нажимают кнопку Delete.  

Произойдет запрос подтверждения, что Вы хотите удалить поток данных.

3. Для уничтожения потока данных нажмите XE "data flow"кнопку Yes или нажмите кнопку No для сохранения текущего профиля. 

Поток данных удален. 

4. Повторите шаги 2 и 3 для удаления образцов потоков данных, если это необходимо.

5. Нажмите кнопку Close, чтобы применить все изменения и закрыть диалог Data Flow.

Для отображения статистики назначенных профилей traffic/call
1. Для доступа к диалогу Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog", в меню Global выберите Data FlowXE "data flow".

Появится диалог Data FlowXE "data flow"

XE "Data Flow Dialog".

2. В Flows (потоки), в выборе модели (Model selection) выберите панель назначенного потока и нажимают кнопку Statistics.   

Отобразится диалоговое окно Statistical ItemsXE "dialog".

3. Выберите требуемую для отображения статистику, и закройте диалоговое окно. XE "dialog"
4. Повторите шаги 2 и 3 для дополнительных образцов потоков данных, если это необходимо.

5. Нажмите кнопку Close, чтобы применить все изменения и закрыть диалог Data Flow.

__________ 

Смотрите также

Диалог ProfilesXE "profiles"
Диалог Profiles 

Используйте диалоговое окно Profiles, чтобы назначить конфигурацию потоков данных. Диалоговое окно Profiles поддерживает предопределенные конфигурации traffic/call, или Вы можете создавать вашу собственную конфигурацию.

Есть три типа потоков данных:

· ТрафикXE "traffic" 

· Голосовые запросы

· Запросы данных

Для назначения конфигурации:

Выберите конфигурацию из списка и нажмите кнопку Assign.

Для изменения цвета, закреплённого за конфигурацией:

1.
Выберете цвет traffic/call из списка цветов. Появится сообщение The “Do you want to update”.

2.
Нажмите кнопку Yes для изменения цветов всех traffic/calls, использующих эту конфигурацию. Нажмите кнопку No для изменения цвета the traffic/call без изменения цвета остальных  traffic/calls, использующих данную конфигурацию.
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Диалоговое окно ProfilesXE "profiles" XE "Profiles Dialog"
Для создания собственной конфигурации:

1. Нажмите кнопку Add и выберите пит конфигурации.

2. В диалоговом окне TrafficXE "traffic" XE "dialog"заполните все поля соответствующей информацией и закройте окноXE "dialog".

ЗАМЕЧАНИЕ:  

· Для восстановления указателя Standard из режимов Set TrafficXE "traffic", Set Voice Call или Set Data Call Mode, нажмите кнопку Standard (стрелку) на панели инструментов Modes или в меню Sites, в подменю Modes, нажмите Standard.

· Диалоговое окно ProfilesXE "profiles" XE "Profiles Dialog"открывается opens когда вы выполняете одну из следующих операций:

· Назначаете поток данных между двумя устройствами в режимеXE "data flow" Set TrafficXE "traffic" или Set Calls.

· В меню Global выбираете команду ProfilesXE "profiles".

· В диалоговом окне Data FlowXE "data flow" нажимаете Edit profilesXE "profiles". 

Диалоговые окна Editing 

Диалоговое окно Organize 

XE "manage"используйте это диалоговое окно для se this dialog для организации выбранных объектов.
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Диалоговое окно OrganizeXE "Organize Dialog"
· Функции Organize находит центральную точку, подсчётом средних позиций всех выделенных объектовXE "center". Затем объекты выравниваются вокруг центра, используя выбранный стильXE "center".

· Функции секции Align перемещают все выбранные объекты в соответствии с объектом, который является самым дальним вниз, вверх, вправо, или влево, в зависимости от выбранной кнопки

· Функции Center находят среднюю строку (вертикальную или горизонтальную) вычисляя среднюю позицию всех выбранных объектов. Затем происходит упорядочивание объектов на этой строке.

Диалог Replicate 

XE "Replicate Dialog"

XE "clone" Используйте этот диалог, чтобы выбрать количество раз, сколько Вы будете копировать объект(ы). Установите флажок Organize для  позиционирования скопированных объектов, используя диалог Organize.

Диалоговое окно Project Setup 

Закладка Devices:  Диалоговое окно Project Setup
Для изменения заданного по умолчанию размера устройства в XE "default size"проекте: 

Введите размер (от 1 до 32 767) в поле Size.

Для установки размера из поля Size как размера устройств, используемого по умолчанию для новых проектов: 

Нажмите Store As Initial Default.

Для копирования значения размера из текущего устройства в поле Size
Нажмите Get Selected.
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Закладка Devices:  Диалоговое окно Project Setup 

Закладка Font: Диалогового окна Project Setup Dialog

XE "Font Tab"Для изменения заданного по умолчанию шрифта проектаXE "default font": 

Установите атрибуты шрифта.

Для установки текущего шрифта шрифтом по умолчанию для вновь создаваемых проектовXE "default font": 

Нажмите Store As Initial Default.

Для копирования шрифта из текущего в название диалога:

Нажмите Get Selected.
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Закладка Tab:  Диалоговое окно Project Setup 

Диалоговые окна Export
Мастер HTML Export 

xe "HTML Export Wizard"Используйте этот мастер, чтобы определить параметры преобразования вашего проекта в формату HTML. Как только проект преобразован,  версия HTML может быть просмотрена  любым Internet броузером.

Мастер Snapshot 

xe "Snapshot Wizard"

xe "snapshot" Используйте этот мастер, чтобы определить параметры преобразования вашего проекта в графический формат. Как только проект преобразован,  графическая версия может быть просмотрена  любым графическим  просмоторшиком.

xe "Creating a New Profile"
Глоссарий

Локальное меню

Локальные меню или  меню быстрого вызова перечисляют команды, имеющие отношение к той экранной области или выбору. Для доступа к локальным меню,  выбирите объект или область окна, затем щелките правой кнопкой мыши.

Значок соединителя

Значок соединителя - символическое (графическое) представление конца связи.

Изображения устройств

Изображение устройства - графическое представление объекта, используемое для создания сетевого проекта. Изображения устройств отображены в области окна Image. Содержание области окна Image соответствует  выбранной папке в броузере Device.

Изображения устройства могут быть выбраны,  нажав на изображение в области окна Image. Используйте  метод Drag  Drop  для размещения изображений в область окна Project.

Проект

Ваш полный сетевой проект в NetCracker называется Project. Проект может состоять из неограниченного числа Site, позволяя Вам создать иерархическую сетевую структуру. В  NetCracker можно открывать одновременно только один проект. Сохраненный NetCracker файл также иногда упоминается как файл Project. 

Окно Site 

Окно Site - то, где Вы рисуете вашу сеть. Каждый Site может быть отображен в более чем одно окно Site. Это полезно, когда Вы имеете очень большой Site. Закрытие окна Site не удаляет Site. Чтобы удалить Site, удалите контейнер, с которым он связан. Top Site не может быть удален.

Site
NetCracker позволяет Вам делить Проекты на Site, каждый с дискретным окном NetCracker. Проект может иметь множественные Site в деревоподобной структуре, учитывая иерархический сетевой проект. Контейнер в одном Site используется, чтобы представить Site нижнего уровня.  

Контейнер

Контейнер - объект, который используется, чтобы представить Site ниже лежащего уровня чем тот, на котором контейнер расположен. Любое устройство из Зданий, Университетских городков и LAN Workgroups может быть расширено в контейнер. Для преобразования устройства в контейнер, таким образом создавая новый Site используют команду Expand от меню Object.
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