Лабораторная работа №8

“Использование шрифтов для вывода. Курсор. Пиктограмма приложения."

Задание

1 
Дополнить меню и  панель управления  командами выбора шрифта по умолчанию и выбора режима текста. 

Команда выбора шрифта должна вызывать стандартное диалоговое окно выбора шрифта. При щелчке левой кнопкой мыши в режиме  текста должно появляться диалоговое окно для ввода текста. По окончании ввода текст должен выводиться в окне редактора  с позиции курсора мыши. При выводе должен использоваться текущий цвет пера как цвет выводимого текста.  Текст должен сохраняться в файле вместе с графическими элементами рисунка.

2 Спроектировать и исполъзовать в редакторе собственный курсор мыши.

3 Создать собственные пиктограммы  приложения и документа.

1 Добавить кнопку  отмены действий. Глубина отмены – до исходного состояния документа, в котором он был сохранен или загружен.

2 Добавить кнопку для включения/выключения в окнах редактора координатной сети с шагом 10 пикселей по вертикали и по горизонтали.

Краткая справка.
Шрифт.  Шрифт в Windows является одним из инструментов графического вывода. Используемый при выводе в окно шрифт задается выбором его в  контексте функцией SelectObject.  В MFC шрифт Windows инкапсулируется классом CFont. Создается объект типа CFont конструктором  без аргументов. Собственно создание шрифта  происходит при вызове функции CreatеFontIndirect, которой передается указатель  на структуру LOGFONT, содержащую параметры создаваемого шрифта. Основные поля структуры – lfFaceName (задает начертание шрифта), lfHeight (задает кегль шрифта). 

Панель выбора шрифта (класс CFontDialog). Стандартная диалоговая панель Font предназначена для выбора шрифта. Эта панель отображает список шрифтов, установленных в системе, и позволяет выбрать название шрифта, его начертание и другие параметры. Для управления диалоговой панелью Font в библиотеку классов MFC включен класс CFontDialog. Методы этого класса можно использовать для отображения панели Font и определения характеристик шрифта, выбранного пользователем. Все параметры конструктора CfontDialog являются необязательными.

CFontDialog(LPLOGFONT lplfInitial=NULL,

                        DWORD dwFlags=CF_EFFECTS | CF_SCREENFONTS,  CDC* pdcPrinter,CWnd* pParentWnd=NULL);

 Настройка стандартной панели выбора шрифта, которая выполняется конструктором класса CFontDialog по умолчанию, удовлетворяет большинству пользователей. Параметр lplfInitial является указателем на структуру LOGFONT, описывающую логический шрифт. Если этот параметр используется, то в диалоговой панели по умолчанию будет выбран шрифт, наиболее соответствующий шрифту, описанному в структуре LOGFONT.

Параметр dwFlags задает набор флагов, управляющий различными режимами работы панели. Например, флаг CF_EFFECTS позволяет пользователю создавать подчеркнутые и перечеркнутые буквы, определять цвет букв, а флаг CF_SCREENFONTS - разрешает выбирать только экранные шрифты. Через параметр pdcPrinter можно передать конструктору контекст отображения принтера, шрифты которого будут представлены в диалоговой панели Font. Данный параметр используется только в том случае, если в параметре dwFlags указаны флаги CF_PRINTERFONTS или CF_BOTH. Через параметр pParentWnd можно указать родительское окно для диалоговой панели Font.

Методы класса CFontDialog. Для отображения диалоговой панели Font предназначен виртуальный метод DoModal. Если пользователь выбрал шрифт и нажал кнопку OK, метод DoModal возвращает идентификатор IDOK, если пользователь отменил выбор шрифта, метод DoModal возвращает идентификатор IDCANCEL:

        CFontDialog dlgFont();

        int iResult=dlgFont.DoModal();

Остальные методы класса предназначены для определения характеристик выбранного пользователем шрифта. Метод GetCurrentFont позволяет сразу определить все характеристики выбранного шрифта, записав их в структуру LOGFONT.

Рекомендации

Пункт 1.

Для выбора шрифта использовать стандартную диалоговую панель CFontDialog. Метод GetCurrentFont класса диалоговой панели позволяет получить структуру LOGFONT, содержащую описание шрифта. На основе LOGFONT создается объект CFont, используемый как инструмент вывода текста. Рекомендуется спроектировать класс для хранения текста, производный от класса фигуры, сохранять там LOGFONT и строку текста.  CFont  создавать для выполнения операций вывода. Методы, используемые для рисования контуров фигур в классе для хранения текста следует переопределить с учетом специфики ввода  текста. Прозрачный фон текста задается вызовом

SetBkMode(TRANSPARENT), цвет шрифта – SetTextColor. Вывод текста выполняется функцией TextOut.

Пункт 2.

Курсор создается в редакторе ресурсов. Команда "Set Hot spot" задает на рисунке курсора точку, координаты которой используются в качестве координат курсора мыши.
Курсор может устанавливаться в методе вида OnInitialUpdate. Для этого следует загрузить курсор из ресурсов (LoadCursor) и вызвать метод,  заменяющий дескриптор курсора на новый в классе окна Windows (SetClassLong):

HCURSOR hCursor =AfxGetApp()->LoadCursor(IDC_CURSOR1);

::SetClassLong(m_hWnd, GCL_HCURSOR, (long) hCursor);


Пункт 3.
Для создания собственных пиктограмм приложения и документа достаточно отредактировать стандартные пиктограммы, имеющиеся  в ресурсах приложения. Следует обратить внимание на то, что шаблон пиктограммы содержит два изображения – 16x16 и 32x32.

