Лабораторная работа №9

“Редактирование рисунка. 
Выделение элемента и блока. Перетаскивание. Удаление."

Задание

1 Добавить к возможностям редактора операцию по выделению элемента рисунка (нажатием правой кнопки мыши) и блока фигур (перемещением мыши с нажатой правой кнопкой). Выделенная фигура или фигуры блока должны отображаться с наложенным на обычный рисунок пунктирным контуром (для текстового блока – прямоугольник блока). Новая операция выделения или ее попытка должны отменять предыдущие выделения фигур. Сохранять в файле признак выделения фигуры не следует.

2 Реализовать перетаскивание фигур блока при наличии выделенных фигур и нажатии правой кнопки мыши в поле прямоугольной области любой фигуры  с дальнейшим перемещением мыши. (Нажатие правой кнопки вне выделенных фигур должно обрабатываться как попытка следующего выделения.) При перемещении должны рисоваться пунктирные контуры потенциального нового положения фигур блока. При отпускании кнопки мыши блок или фигура должны отображаться на новом месте при условии непересечения ими границ рисунка. В противном случае операция должна игнорироваться.
3 Реализовать команду удаления выделенного блока или фигуры. Добавить соответствующий пункт в меню редактирования. Связать с командой клавишу Delete.

Рекомендации

Пункт 1. 

Для отображения контура при выполнении операции выделения с перетаскиванием можно использовать временный объект ранее разработанного  класса прямоугольника.

Для определения пересечения прямоугольника фигуры с прямоугольником выделения можно использовать функцию IntersectRect класса MFC CRect, попадание точки в прямоугольник проверяет функция PtInRect. Методы выделения следует поместить в класс документа, а вызывать их из класса вида. Классы фигур должны быть модифицированы, чтобы сохранять признак выделения и рисовать контур выделения для  соответствующих фигур.

Пункт 2. 

Реализация перетаскивания фигур  требует  добавления к классам фигур методов, обеспечивающих перемещение контура фигуры при сохранении её исходного положения в режиме перетаскивания блока или фигуры. Методы, управляющие перемещением всего блока следует реализовать в классе документа, а вызывать их из класса вида.  
Пункт 3. 

Для выполнения этого пункта следует модифицировать  ресурс меню и добавить в таблицу акселераторов запись, связывающую код команды удаления с клавишей Delete. Виртуальный код клавиши – VK_DELETE.  Для удаления объекта из массива CObArray используется метод RemoveAt(ind).

